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Cilem vyzkumného Setfeni mezi Zaky zakladnich Skol je zjistit, jestli
premysleji nad digitalnimi hrami i jako nad vzdélavacim médiem a zda se jiZ
s digitalnimi hrami v ramci vyucCovani setkali. DalSim cilem je pak zjistit, zda
Zaci vyuzivaji herniho média v domacim uceni a jaké problémy ve hrach jako
vzdélavacim nastroji vidi. Vyzkumna studie navazuje na predesly vyzkum
(Picka, 2017), ktery mapoval vnimani digitalnich her uciteli zakladnich skol.
Studie mezi Zaky je dalsSim krokem v pochopeni moznosti digitalnich her na
poli vzdélavani.

Prace navazuje na predesly vyzkum (Picka, 2017) mezi uciteli, ktery zkoumal
jejich pohled na digitalni hry ve vzdélavani. TaktéZ je prace inspirovana
obdobnymi studiemi ze zahranici, napriklad ze Skotska, Nizozemi (Hainey et
al., 2013) nebo Belgie (Bourgonjon, Valcke, Soetaert, & Schellens, 2010).

Cilem vyzkumu je popsat zakovsky pristup ke vzdélavacim digitalnim hram
a jejich zkuSenosti s timto médiem. Vyzkum bude sestavat z dotazniku, ktery
bude pokryvat problematiku vyuZivani digitalnich her ve vzdélavani
z pohledu 7zakd. Bude distribuovan online na $koly po celé Ceské republice.
Design vyzkumu pocita s400 az 500 participanty z druhého stupné
zakladnich skol. Ziskana data budou dale analyzovana pomoci statistickych
metod.

Vystupy vyzkumného Setreni reaguji na otazky jako: Setkavaji se zaci
s digitalnimi hrami v rdmci vyucovani? VyuZivaji Zaci hry vdomacim uceni?
Jaké prinosy a problémy zaci v digitalnich hrach ve vzdélavani vidi? Na
konferenci budou predstaveny prvni zavéry z dotaznikového Setieni
a statisticka data.
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