
143 

Elektronická literatura by se měla stát součástí školního kánonu světové 
literatury, měla by být vyučována na středních školách v rámci výuky světové 
literatury, v hodinách cizích jazyků. Jako literatura, jejíž důležitou součástí je 
jazyková hra, často multilingvální, pracující vedle přirozených jazyků 
i s počítačovým kódem, má potenciál přispět ke studiu národních literatur 
i k vytváření transnacionální perspektivy, k porozumění současným 
způsobům komunikace. K tomu je ovšem nezbytné, aby jí byla věnována 
dostatečná pozornost nejprve na úrovni vysokoškolské výuky 
v pedagogických oborech. 
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POTENCIÁL VYUŽITÍ QR KÓDU VE VÝUCE ZEMĚPISU 
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Cílem příspěvku je analýza potenciálu využití QR kódu ve výuce zeměpisu na 
základní škole na základě výsledků sondy mezi studenty učitelství, kteří 
absolvovali modelovou výuku s využitím QR kódů na základě principu BOYD 
(„bring your own device“). 
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Zeměpis je předmět, který se zabývá studiem krajinné sféry a zkoumá vztahy 
mezi přírodními a společenskými jevy. Výuka zeměpisu by tedy měla být 
nejpřirozenější a nejúčinější právě v terénu, což dokládá řada českých 
i zahraničních výzkumů. Např. Kvasničák (2013) prokázal pozitivní vliv 
výuky v terénu na znalosti a postoje žáků stejně jako Mygind (2009), který 
kromě přínosů k učení prokázal i zvýšení pohybové aktivity žáků. Kladem 
terénní výuky je totiž i skutečnost, že zavádí do výuky pohyb. Nepříliš zdravý 
životní styl žáků je v současnosti aktuálním tématem, což potvrzuje 
mezinárodní studie HSBC (2014). Samozřejmě není možné, aby veškeré 
hodiny zeměpisu probíhaly mimo školní budovu, ale učitelé by terénní výuku 
měli do učebních plánů řadit co nejvíce. Žák si mnohem více zapamatuje to, 
co sám zažije nebo sám dělá. 

Jedním z prostředků, pomocí nějž lze podpořit zájem žáků o výuku zeměpisu 
a pohyb, je využití vhodných aplikací na chytrých mobilních zařízeních (So 
2011; Neumajer 2014 ad.). Mezi ně patří i QR kód. Rikala & Kankaanranta 
(2012) zjistili, že pro učitele je naplánování aktivit s QR kódy náročné, 
zejména, když nejsou obeznámeni se způsoby práce s QR kódy. I to může být 
důvodem, proč QR kódy nejsou častěji používané v oblasti vzdělávání. Navíc 
chybí příklady, jak QR kódy ve vzdělávacím kontextu využít. 

V první fázi výzkumu byly připraveny aktivity pro výuku geografie pro 
studenty učitelství zeměpisu na školním pozemku pomocí QR kódů. Ve druhé 
fázi byla aktivita realizována a po její realizaci byla provedena výzkumná 
sonda formou dotazníkového šetření, která měla zjistit např. náročnost práce 
s QR kódy, atraktivnost a přínos aktivity, její výhody, nevýhody a rizika 
realizace. Dotazník obsahoval 22 otázek, přičemž 14 z nich bylo uzavřených 
nebo hodnotících pomocí škály, 8 otázek bylo otevřených. Dohromady bylo 
získáno 53 dotazníků. 

Většina studentů učitelství zeměpisu, kteří testovali vytvořený koncept 
výuky prostřednictvím QR kódů, s QR kódy pracovala poprvé v životě. Práce 
s kódy se jim jevila jako snadná, zároveň ale atraktivní a některé studenty 
oslovila natolik, že by ji někdy rádi použili ve své vlastní výuce s žáky na 
základní škole. Studenti jsou si vědomi řady výhod i nevýhod při práci s QR 
kódy, včetně technických komplikací, které mohou nastat. 
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Cílem našeho zkoumání byla analýza produkce youtuberů určená věkové 
skupině dětí ve věku 11 až 14 let, tedy možné přínosy a rizika konzumace 
videonahrávek z hlediska jejich obsahu a hodnot, které podporují. Dále jsme 
se soustředili na mapování možnosti vhodných výchovných postupů dětí 
k rozvinutí kritického přístupu k této produkci. 

Šířeji jsme vyšli z prací, které poskytují informace o postupech a metodách 
využitelných v mediální výchově (Jirák; Mičienka; Frank, Jirásková; 
Ševčíková). Konkrétním teoretickým východiskem pak jsou studie, které 
aktuálně mapují stav v oblasti nabídky internetové produkce určené dětem 


