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Referat stavi zejména na kognitivné-afektivni teorii multimedidlniho vzdé-
lavani a teorii kognitivni zatéze. Prednaska predstavi multimedialni uceni
jako transdisciplinarni fenomén integrujici koncepty a poznatky (mimo jiné)
z percep¢ni psychologie, neuropsychologie, endokrinologie, pedagogickych véd,
pocitacovych véd a medialnich véd. Strucné se zastavime u aktudlnich vysledkt
experimentalniho vyzkumu a piredstavime hlavni vyzvy pro budouci vyzkum
i praktické nasazeni. Pfednaska uvede rizné metodiky vyzkumu v oblasti
multimedialniho uceni; pocinaje klasickym experimentem a konce laboratorni
analyzou hladiny kortizolu.

Abstract: The lecture introduces interdisciplinary research conducted within
the field of multimedia learning. It will cover topics from perception psychology,
neuropsychology, endocrinology, educational sciences, computer sciences and
media sciences.
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