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MULTIMEDIÁLNÍ UČENÍ – OD ENDOKRINOLOGIE 
PO VIRTUÁLNÍ REALITU

MULTIMEDIA LEARNING – FROM ENDOCRINOLOGY 
TO VIRTUAL REALITY
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Referát staví zejména na kognitivně-afektivní teorii multimediálního vzdě-
lávání a teorii kognitivní zátěže. Přednáška představí multimediální učení 
jako transdisciplinární fenomén integrující koncepty a poznatky (mimo jiné) 
z percepční psychologie, neuropsychologie, endokrinologie, pedagogických věd, 
počítačových věd a mediálních věd. Stručně se zastavíme u aktuálních výsledků 
experimentálního výzkumu a představíme hlavní výzvy pro budoucí výzkum 
i praktické nasazení. Přednáška uvede různé metodiky výzkumu v oblasti 
multimediálního učení; počínaje klasickým experimentem a konče laboratorní 
analýzou hladiny kortizolu.

Abstract: The lecture introduces interdisciplinary research conducted within 
the ϐield of multimedia learning. It will cover topics from perception psychology, 
neuropsychology, endocrinology, educational sciences, computer sciences and 
media sciences.
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