KOGNITIVNI DIMENZE PREKONCEPTU VZTAHUJICI SE
K MULTIMEDIALNI SFERE NA ZS

Jaromir Skoloudik
Abstrakt: Clinek se zabyvd nihledem na soucasny stav problematiky vyuzivini multimédii na ZS, pficemz veskerd
tato oblast je v soucasnosti pouzivina, jak Zdky, tak i uciteli, ale spoustu z nich si tento termin nedokdze vyloZit
a tudiz s ni nedokdze efektivné pracovat.
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Abstract: This participal interest in view of the multimedia using at the basic school. This part of education is using
by pupils and teachers now. A lot of them can’t explain this problems and they don’t work maximally effective.
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KAM ZARADIT MULTIMEDIA?

Multimédia miZeme zafadit do skupiny modernich u¢ebnich pomicek, které mohou byt pouZivany ve §ko-
le. V souvislosti s jejich masovym rozvojem se viak objevilo mnoho otazek, pochyb, nadSeni, ale i zklamani...
Veskeré s timto souvisejici véci se daji zafadit do tzv. ,multimedialni sféry“.
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Obr. 1 Multimedialni svét (sféra) (1)

K CEMU JSOU MULTIMEDIA?

Moderni technologie vlozily u€iteliim do rukou zcela novy druh u¢ebnich pomicek - multimedialni vyukové
programy. Ty spojily donedavna dva rozdilné svéty videa a pocitadi. Multimédia kombinuji text, zvuk, riizné
obrazky, ale také realné videosekvence. Ten, kdo prahne po poznani, ma takika okamzité€ dostupné veskeré in-
formace ulozené na CD-ROM. Navic je moZné s programem interaktivné komunikovat, pfizpisobit si ovladani
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atd. Zda se tedy, Ze by multimédia mohla vyznamné pomoci pedagoglim pii napliovani zasady nazornosti ve
vyucovani, avSak musi byt spravné a hlavné efektivné pouZita.

Z hlediska uzivatele, ¢ili Zaka oviem presné nevime, jestli ma prehled nebo spise jestli vi, s ¢im pracuje. Za-
jima nas, jestli si dokaze vytvorit vlastni usudek a nazor dle toho, jak na néj jednotlivé multimedialni aplikace
plsobi.

LEGISLATIVA

A co na tuto problematiku fika naSe legislativa, jak vypada ,multimedialni budoucnost*? Jednou takovou
vizi je Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice, tzv. Bila kniha. Dokument mimo jiné reflektuje
problematiku ICT ve vzdélavani jako jednu z kliCovych oblasti pro dalsi rozvoj nasi vzdélavaci soustavy. V zavéru
dokumentu, ktery nese nazev Hlavni strategické linie vzdélavaci politiky v Ceské republice, se pise: ,,V souladu
se stdtni informacni politikou bude podporovdn rozvoj kompetenci Zdkii na vsech stupnich Skol, efektivné vyuzivat
prostiedkit informacnich a komunikacnich technologii péi vzdéldvani i v pracovnim a osobnim Zivoté. Skoldm budou
vytvoreny podminky, aby mohly vyuzivat ICT k modernizaci metod a forem vyuky, véetné podpory rozvoje kompetenci
uciteli v této oblasti.“

Druhym vyznamnym dokumentem je Koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani (SIPVZ). Problema-
tika multimedialni tvorby je formulovana nasledujicim zpisobem: , Program podporujici vvzkum a vyvoj v oblasti
multimedidlnich prostiedkil. Podminkou iicasti v jedné cdsti tohoto programu by bylo spojeni alespon jedné (vice)
zdkladnich a/nebo stéednich $kol s vyvajovou instituci (nap¥. vysokd $kola, vyrobni podnik...) tak, aby byla zarucena
zpétnd vazba mezi potencidlnimi uzivateli a vyvojem. Je rovnéz vhodné pFipustit iicast studentskych tymii (vedenych
zkusenym pedagogem), ktefi by se o vyvoj podobnych ndstroji snazili sami.” Cilem programu je rovné€Z ,,podpoFit
tvorbu multimedidlnich vyukovych programii pro vSechny stupné a formy vzdélavini.“ V§imnéte si diirazu na vyzkum
a vyvoj multimédii.

Zatim novinkou je Ramcovy vzdélavaci program, avSak jeho zavedeni do praxe je povinné aZ v roce 2006/2007,
takze jeSté dozna urcité velkych zmén. (5)

REALITA NA SKOLACH

Prosli jsme minulost, nahlédli do budoucnosti multimedialnich vyukovych programt a zbyva se podivat do
$kol, jak se multimédia uplatiuji ¢i neuplatiiuji ve vyuce a v praci uéitelii. Pro tento ucel jsem uskutecnil maly
pruzkum a pfedvyzkum na nékolika moravskych skolach.

Pocitacové ucebny jsou dnes takika samozfejmosti, ale rozdily jsou v mozZnostech jejich pouzivani uciteli
~neinformatiky.“ Vyuka informatiky na nékterych skolach totiZ plné vytiZi specializovanou uéebnu po cely den.
Jinde mohou ucitelé pouZivat uebnu i v ramci jinych pfedméta, ale ne vZdy projevuji zajem. To je dano ,,pFilis
tésnymi“ osnovami nebo nazorem jednotlivych kantorti, Ze vyuka pomoci poéitace se nemuZe vyrovnat vyuce
»klasické.“ Dodejme, Ze pocitaCova gramotnost a znalost (¢i spiSe neznalost) nabidky vyukovych programi
bude dal§i moznou pfi¢inou nezajmu. Otazkou je také vybaveni uCeben, a to nejen poéitaci, ale i prezentaéni
technikou. Mnohdy je to klicova otazka. Na §kolach se objevuji dataprojektory nebo propojeni pocitace s tele-
viznim okruhem. Méné se objevuji rizné systémy videopropojeni (zobrazeni obrazovky ucitelova pocitace na
obrazovky zaki).

Na kazdé oslovené Skole existuje néjaké multimedialni cédécko, hojné jsou zastoupeny jazyky, ale také ency-
klopedie nebo i specifictéji zaméfena multimédia. Nékteré Skoly vlastni i nékolik desitek multimédii.Vétsinou
maji pedagogové jednotlivé multimedialni programy kdykoli k dispozici, pfipraven pomoci je informatik nebo
kolega.

Zaci se mohou dostat k multimedialnim programim ve vyuce, ale hlavné mimo ni - v riznych krouzZcich nebo
v dob€, kdy mohou po vyucovani jit do pocitaCové ucebny. Avsak v krouZcich vypocetni techniky byva vétsi zajem
o praci na Internetu, tvorbu webovych stranek ¢i programovani. Jedna z cest, jak zatraktivnit praci s multimédii,
by bylo posileni tviiréi prace, tedy vlastni tvorba multimedialnich produktd. PrevaZuji v§ak pocitaové hry.
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JAK CHAPAT PREKONCEPT V TETO PODOBE?

Prekoncepty jsou individualnimi charakteristikami uéiciho se jedince (Zaka) a jsou utvafeny viemi dosavad-
nimi vlivy a zkuSenostmi, které na néj ptsobily po cely jeho pfedchozi Zivot, ¢asto jsou emocionalné zbarvené,
maji zaZitkovou povahu. Jedna se jak o vlivy §kolni, tak i mimoskolni, pfiéemZ didaktickou pomickou je vidy
pocitaCova stanice.

Pfi jejich utvareni hraje roli cela fada aspekti:

a) exogenni - socialni, ekonomické, kulturni, ndbozZenské a etnické vlivy,
b) endogenni - vychazeji z psychologickych a psychosocialnich charakteristik Zaka.

Vzhledem k tomu, jak riznoroda paleta vlivli se podili na utvareni prekonceptu uréitého pojmu, nelze o ném
uvaZovat pouze v kognitivni rovin€. Prekoncept tedy nema charakter znalosti, resp. pouhé znalosti, ale je struk-

turovan mnohem sloZitéji a jeho diagnostika musi byt schopna strukturaci prekonceptu obsahnout. (4)

KOGNITIVNI DIMENZE PREKONCEPTU

Kognitivni dimenze prekonceptu je charakterizovana svym obsahem a rozsahem (tak jako finalni koncept).
Zak tedy ma uréitou zjistitelnou kognitivni tirovet daného pojmu vymezitelnou kvalitou a kvantitou informaci.
Prislusné informace jsou mu predavany piimo nebo zprostiedkovang, pfipadné je Zak sam konstruuje na zakladé
svych zkusSenosti nebo konfrontaci s vnimanou realitou.

Kognitivni uroven prekonceptu zZak tedy obvykle neovéfuje konfrontaci s objektivnimi teoretickymi nebo
empirickymi udaji, ale pouze s vlastnim pohledem a doposud urovni vlastniho poznani a chapani. Disledkem
toho je, Ze kognitivni dimenze prekonceptu miiZe obsahovat i vyloZené chybné, mylné a objektivni realité ¢i
soucasnému stavu védeckého poznani neodpovidajici informace (nazyvané jako miskoncepce), které by jinak
v pripadé cileného vyuCovani se zpétnou vazbou byly eliminovany. (3)

KOGNITIVNI TEST

1. Jsi(vyber jednu z mozZnosti): a) chlapec [ b) divka [

2. Kolik hodin tydné pracujete ve §kole s poCitacem?
a) 1 hod./tydné O b) 2 hod./tydné [ ¢) vice (kolik) ........

3. Slysel uz jsi slovo MULTIMEDIUM?
a)ano O b)ne O

4, Hrajes (,,pafis“) moderni pocitaové hry?
a)yano [ b)ne [

5. Musi byt multimédium pouze program (software)?
a/ano O b/ne O cotedy (PE.) coveveeeerirererennne

a) obraz [J b) zvuk O c) text [ d) vSechno I
7. Multimédium (multimedialni aplikace) miZe mit nékolik podob, s kterymi si se aktivné setkal?

a) multimedialni vyukovy program [
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b) multimedialni prezentace O
¢) multimedialni encyklopedie
d) pocitaéové hry O
e¢) mobilni telefon O
£) Jiny (aKY) oevevereeeerrireceeene
8. Vjakém pfedmeétu si se tento Skolni rok setkal s multimedialni aplikaci?
a) cizi jazyky O
b) Gesky jazyk [
¢) matematika []
d) zemépis O
e) pfirodopis []
f) jiny pfedmeét (Jaky): .cccoeveerervreieenercncnne

9. Slysel jsi uz nékdy slovo INTERAKTIVNI?
a)ano O b)ne [

10. VIS, CO t0 ZNAMENA 7 wovvevveericrveeeeereereceeeeereree s ervessesssensessssransseanes

ZPRACOVANI DAT

Veskera zjiSténi a statistické zpracovani dat bude prezentovano v tezich mé disertacni prace.
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