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problematiku autorskych vyukovych programii pro vzdélavaci oblast Clovék a spole¢nost.
Tyto programy piedstavuji aplikaci konstruktivistického pojeti a propojuji oblast déjepisu s
oblasti dramatické vychovy. Zakladni koncepéni princip pfedstavuje hra vroli ve formé
zivého obrazu (still picture) jako zplsob prace s textem. Zvolena kvalitativni metodologie
vychazi ze strategii zakotvené teorie (grounded theory) a odpovidd typu akéniho
deskriptivniho vyzkumu.
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Abstract: The paper brings selected results of an empirical enquiry aimed at the topic of
authored educational programmes for the educational area of Man and Society. These
programmes represent an application of a constructivist concept and interconnect the domain
of history with the domain of drama education. The basic concept principle is represented by
the play in a role in a form of a still picture as a way of working with the text. The chosen
qualitative methodology issues from the strategies of grounded theory and responds to the
type of action descriptive research.
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1 Uvodem

Prispévek Cerpa z vyzkumu provedeného v disertacni praci Vzdélavaci potencial programii
tematické kooperativni vyuky'. Cilem bylo teoreticky popsat a vyzkumné zhodnotit vyukové
programy, které autorka vytvorila a realizovala s zaky zakladnich a stfednich Skol béhem let
1999 —2007.

2 Téma vyzkumu

Termin vyukovy program se v odborné literatuie objevuje v né€kolika vyznamech (Priicha,
Walterova & Mares, 2003, s. 289). Nasemu pojeti nejvice odpovida vymezeni interaktivniho,
tvotivého, vychovné-vzdelavaciho celku, ktery upeviiuje, prohlubuje, rozsifuje a obohacuje
ucivo vsech stupit skol (Méchal, 2000, s. 134).

Pro tento typ programi, osobité piistupujicich k d&jepisné latce — zakladem je aktivni prace
s tematem, realizovana skrze skupinovou kooperaci — uzivime oznaceni tematicka
kooperativni vyuka (TKV).

' Obhéjena na Pedagogické fakulté Masarykovy univerzity v roce 2012.



Koncept strukturovanych tematickych celkii vymezuje E. Machkova. Obsahem je ucebni latka
integrujici vice predmétli a zahrnujici témata literarni, historickd, socidlni, ekologicka,
politickd, etickd aj. Vychodiskem mohou byt nejriiznéjsi dokumenty a prameny (pisemné,
slovni, obrazové aj.). Vybrany problém je zkouman skrze aktivni zapojeni a autentické
prozivani ucastniki, které vede k poznani a pochopeni. Diraz je kladen na komplexnost, coz
napomaha utvareni vlastniho ndzoru na danou problematiku (2004, s. 122-163).

Béhem let realizaci TKV krystalizovala pevna struktura, kterd je spole¢na pro jednotlivé
programy s riznymi historickymi tématy (viz tabulka 1).

Tabulka 1: Struktura programu TKV (podle Rodriguezova 2012, s. 38).

Féaze Ukol Forma prace Cile ucitele
afektivni kognitivni
Organiza¢ni informace
délka, cile a obsah , " L , .
I ( ’ ) Vyklad ucitele. Navazani vztahu Nastoleni pravidel
. programu, pravidla). s :
s Zaky. komunikace.
Od stronza® k Zivym Bezpecéné,
obraziim divéryhodné Y ,
I , 21 . Hra. uverynoan Otevfeni tématu; prace
. (zvladnuti vyukoveé a podnétné s prekoncent
techniky). Tvorba. pracovni prostredi. P Py
Kooperace. Bezpecné, Prozkoumavani tématu
e . davéryhodné (zapojeni ptedchozich
II1. Kognitivni kol. a podnétné znalosti a védomosti
pracovni prostiedi. zaka).
Diskuse.
Préce s historickymi Vyklad ucitele. Prohloubeni Doplnéni informaci.
prameny. zajmu.
IV.
Kooperace.
Vv Twvurci tkol. Zapojeni Prozkoumavani tématu
: — tvorivosti. (nové souvislosti).
Spolecna
prezentace.
Prestavka.
VI Zaméteni pozornosti. Hra. Piekvapeni. Obnoveni
komunikaénich
pravidel.

2 Stronzo je slovo z divadelniho slangu (Machkova, 2004, s. 80) a vyjadiuje t&lesné zastaveni. Skupina 74k se v
rytmu pohybuje prostorem, kdyz zazni Stromzo, kazdy vytvori zivou sochu. Vytvafeni ,,soch® sméfuje
k tematizovanym skupinovym socham, zivym obraziim.



Préce s historickymi Vyklad ucitele. Zajem zaka. Doplnéni informaci.
prameny.
VIL
Kooperace.
VIII Kognitivné tvirci ukol. Zapojeni Prozkoumavani tématu
) — tvorivosti. (nové interpretace).
Spolecna
prezentace.
IX. Reflexe. Ohniskova Rozlouceni. Slovni
skupina. zhodnoceni.

V programech TKV jsou — na rozdil od projektové vyuky — jednotlivé kroky pfedem dany
(Kratochvilova, 2006, s. 58). Vramci dané struktury mohou Zzaci — diky kooperaci,
nastolované formou tvirciho tkolu — vyukovy problém kognitivné zkoumat.

Predmétem zkoumani jsou udalosti a jevy, které se jiz staly (jejich pribéh neni mozno ménit,
ani do n¢j zasahovat), stfedni technika, pfedstavovana hrou v roli, vS§ak umoziuje nahlédnout
pod slupku vnéjskového pfistupu. Dovoluje piekonat stereotypy schematického chéapani,
uveédomit si kontext historickych udalosti a mozné motivace jejich protagonistu.

3 Teoreticka vychodiska vyzkumu

Teoretickd vychodiska tvoii postulaty didaktiky dé&jepisu v kontextu konstruktivistického
pojeti vyuky. Zakladni koncepéni princip predstavuje hra v roli (Zivy obraz) a prace s textem
(narativnim a ikonickym).

3.1 Hra v roli jako zdkladni koncepcni princip programit TKV

Koncept Ary v roli spadd do oblasti dramatické vychovy a je vymezen jako jednani ve
fiktivnich situacich (Machkova, 2004, s. 95; Valenta, 2008, s. 52-53).

V programech TKV nabyva hra vroli specifické podoby Zzivého obrazu (still picture).
Realizace zivého obrazu klade naroky na koordinaci pohybu, svalovou vydrz, rovnovahu a
také na schopnost udrzet vyraz. Uziti je podminéno obsahovou analyzou vyznamu, je zdrojem
komunikace mezi jeho tvirci a divaky, vhodny i pro méné zkusené ,,hrace* (Valenta, 2008, s.
157-161). Rolovou hru klasifikuje J. Valenta ve tiech Grovnich:

e Simulace: zékladni rovina; hra¢ ztvarnuje sam sebe ve fiktivni situaci, ktera mize byt
realnd nebo nerealna.

e Alterace: hra¢ pfijimé roli nékoho jiného, ve které co nejpfirozenéji jednd podle
potieby zadané situace.

e Charakterizace: nadstavba alterace, stoji na propracované motivaci; hra¢ se vniting
identifikuje se ztvarilovanou postavou, coz zvySuje vérohodnost jeho jednani v roli
(2008, s. 54-58).

Podle D. Boothe hra v roli nastava jiz v okamziku, kdy Zaci skrze stylizaci svého
télesného postoje, nesenou gesty a vyrazem tvare, vyjadiuji né¢jakou myslenku ¢i téma, zadané
ucitelem, coz v kontextu programi TKV odpovida fazi tvorby Zivych obrazi (Brhelova &
Rodriguezova, 2010, s. 15-22).



3.2 Programy TKYV jako zpiisob prdace s obrazovym textem

Prace sobrazem se neomezuje jen na pramenny material. Volba vyukovych technik
umoznuje, aby se zaci sami stali autory obrazovych ,.texti* (zivych obrazi), které vytvareji,
interpretuji a diskutuji o nich.

Uziti zivych obrazl je ur¢eno povahou (historickych) fakti, které jsou pfedmétem zkoumani.
Vnéjskova nehybnost obrazu, postaveného z t¢l hraci, kterda vyjadiuje dynamické (Casto
dramatické) a vnitin€ strukturované situace, umoziuje jejich zkoumani a soucasné¢ dodrzeni
obsahové presnosti. Nositelem této sdélnosti je mizanscéna, tj. promyslend kompozice
prostorovych vztahli, osob a objektl a jejich promén, kterymi se zvefejiluje obsah situace
(Valenta, 2008, s. 160).

Dalsi zdroj vyznamt ptedstavuji rekvizity, véci (predmeéty), které se z vile interpretl stavaji
soucasti zivého obrazu. Zde mizeme rozlisit tfi urovné (Valenta, 2008, s. 212):

¢ Realna rekvizita: skutecna véc predstavuje sama sebe (jablko ,,hraje* jablko).

e Zastupna rekvizita: predmét piredstavuje néco jiného, stava se ,,zadstupcem®
ptedstavované véci (smotané deka predstavuje nemluvng).

e Imaginarni rekvizita: véc skutecné neexistuje, pfed zraky divak vznika pouze na
zéklad¢ kontextu, tvofeného gestem a vyrazem interpretli, ktery se snazi vzbudit iluzi
jeji existence (vrham neexistujici oStép).

Moznostem a hranicim téchto tfi trovni vSichni rozumime, kofeny srozuméni lze hledat v
ontogenezi lidské psychiky, zejména ve fazi symbolické hry (Piaget & Inhelderova, 2007, s.
57-60).

3.3 Programy TKYV jako priklad pedagogického konstruktivismu

V souladu s konstruktivistickym pojetim lze védéni vymezit jako subjektivni konstrukci
zrelativizovanou poznavajicim subjektem. Vizudlni zobrazeni (v podobé zivého obrazu)
predstavuje piedvedeni urCitého objektivné existujiciho stavu véci. Debata nad vyznamy
obrazu ma pak podobu vyjednavani mezi Ucéastniky prezentace a divaky: jak byl vyznam
obrazu zamyslen a jak je Gten. Zaci se tedy implicitné pohybuiji na poli hermeneutické analyzy
a sémiologické a diskurzivni interpretace (Sztompka, 2007, s. 49-59).

4 Metodologie vyzkumného Setieni

Pro vyzkum programti TKV byla zvolena kvalitativni metodologie vychazejici ze strategii
zakotvené teorie.

Analyza vybranych sekvenci vyukového procesu tvoii zaklad explorace, popisu a explanace
zkoumané problematiky, scilem nalézt vnitini souvislosti, pojmenovat zdkonitosti a
vztahnout je ke stavajicim teoretickym konceptiim, a tak ziskat kriticky pohled na vlastni
pedagogickou praxi. Tento zamér odpovida typu akéniho deskriptivniho vyzkumu (Hendl,
2005, s. 138).

4.1 Cile vyzkumu

Cile vyzkumu smétovaly do oblasti didaktiky déjepisu, tj. tykaly se prace s informacemi a
fakty (kognitivni cile), do oblasti dramatické vychovy, tj. tykaly se vyukovych metod a



technik, které souvisi s tvotivosti, dovednostmi a postoji zakl (afektivni a psychomotorické
cile) a do oblasti komunikace a kooperace, tj. socidlnich schopnosti a dovednosti zak.

e Odborny cil: analyza programti TKV zaméfend na zkoumani vztahu mezi vyukovou
metodou (operacionalizovanou ve vyukovych technikach) a vyukovym obsahem rozsiti
poznani v oblasti didaktiky dé&jepisu.

e Prakticky cil: vysledky Setfeni budou nabidnuty ucitelim, ktefi se programt ti¢astni;
jejich nestrukturované zkuSenosti z pozorovani prubéhu programu miize obohatit
exaktni popis této praxe.

e Osobni cil: prohloubeni teoretické erudice autorky, coz zpétn€¢ ovlivni jeji
pedagogickou zpiisobilost v oblasti ptipravy a vedeni programu.

4.2 Vyzkumné otazky
Obecna vyzkumna otazka:

e Jak zaci reflektuji praci v programech TKV?
Specifické vyzkumné otazky:

1) Které prvky programii TKV Zaky oslovuji?

2) Jak se lisi vystupy zaka pii slovnim a o psychofyzickém zpracovani tématu?

3) Jakych podob nabyva zpracovani tématu technikou zivych obrazi z hlediska urovné
kognitivni ndrocnosti a z hlediska teorie analyzy vizualnich artefaktt?

4) Jakych podob nabyva zavérecna diskuse z hlediska teorie pedagogické komunikace?

Prvni specificka otdzka byla zaméfena na analyzu zdkovskych odpovédi v zavérecné reflexi
z hlediska vzdélavaciho obsahu. Obsahovd zamétfenost odpovédi se stala zakladem
rozvrstveni v paradigmatickém modelu.

Druhd specifickd otdzka se zaméfila na rozbor a porovnani slovnich odpovédi (kognitivni
proces) a psychosomatickych ,,odpovédi v zivych obrazech (kooperativné tvlrc¢i proces), coz
predstavuje ustiedni kategorii paradigmatického modelu.

Tteti otdzka sledovala analyzu vybranych ptipadi s ohledem na vérnost faktiim, ucelenost,
sdélnost, tvotfivost a kognitivni Groven skupinové vypovédi, kde soucasné zlistava prostor pro
vypovéd jedince.

Ctvrta specificka otizka byla zaméfena na pribéh zavéreéné diskuse a jeji charakteristiku v
kontextu postulovanych jevii pedagogické komunikace.

4.3 Design vyzkumu

Zaklad tvoril zdznam a analyza slovnich reflexi zakt. Zpracovani téchto dat umoznilo vytvofit
aplikaci paradigmatického modelu a posléze detekovat ustiedni kategorii, kterd je
rozpracovana s oporou dat ziskanych v podobé zdznamu slovnich reflexi a dat ziskanych
analyzou fotografii zivych obrazii (viz obrazek 1).
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Obrazek 1: Model vyzkumného designu (Rodriguezova, 2012, s. 48)

Grafické znazornéni ukazuje cirkularni charakter vyzkumu. Tmavé je oznacena linie piimé
analytické prace s terénnimi daty, svétle linie pomocnych reviznich procedur, kterd se zpétné
nofii do linie terénnich naleza.

Zkratky P1, P2, E1, G1, R1, R2, VBI a VB2 znamenaji inicidly nazvl jednotlivych programi (Pravék — Zivot

shéracii a loveii, Starovéké despocie — Egypt, Recko — myty a bohové, Anticky Rim, Viclav a Boleslav — pocitky
Ceskeho statu), Cislovka oznacuje potradi kddovaného souboru v ramci jednoho tématu.

4.4 Vyzkumny vzorek

Rozhodujici bylo udrzet si odstup od predchozich zkuSenosti s realizaci programi TKV®.
Proto byl vzorek konstruovan prostfednictvim samovyberu (Sedova & Svaricek, 2010, s. 29;
Gavora, 2000, s. 59-67; Kerlinger, 1972, s. 61-73).

Jednou z premis slozeni vzorku byl pfedpoklad, ze veék ucastnikll neovlivituje kognitivni uroven prace v TKV,
coz vychazelo z ptedchozich zkuSenosti s realizaci programi pro Skolni déti i pro skupiny dospélych
(Rodriguezova, 2012, s. 34-36).

Cely vzorek tvorila jedna Ctvrta tfida, tii Sesté tfidy, dva prvni rocniky osmiletého gymnazia,
jedna sedma tfida a druhy ro¢nik &tyiletého gymnazia, tj. 194 zaka®. THi t¥idy byly ze kol
mimobrnénskych, zbytek jsou zaci z Brna. Pestrost vzorku odpovida skutecnosti, ze programy
jsou realizovany na zékladé objednavky vyucujicich. Data byla sbirana béhem druhého
pololeti skolniho roku 2010/2011.

4.5 Technika sberu dat

Béhem realizaci byly pofizovany fotografie Zivych obrazi a nahravky zavérecné reflexe.
DalSim zdrojem byly terénni pozndmky, které obsahovaly zdznam pribéhu a popis zivych
obrazi, vcetné slovnich ndvrht zaku, které byly diskutovany pfi jejich prezentaci. Dopliujici
zdroj dat ptedstavovaly evaluacni dotazniky.

?V letech 1999-2007 bylo realizovano 454 programi (Rodriguezova, 2012, s. 35).
* Disertagni prace zahrnuje analyzu Sesti realizaci, coz piedstavuje uzavieny tematicky celek pro Sesté ro¢niky
(Pravek, Egypt, Recko, Rim), tj. 154 zakd.



Slo tedy o data dvojiho druhu: jednak piepsané zdznamy reflexi’, které lze povaZzovat za typ
ohniskové skupiny (Morgan, 2001; Svatitek & Sedova, 2007, s. 184-192), jednak
fotografické zaznamy zivych obrazl, které je mozné chapat jako typ vyzkumné metody
(Sztompka, 2007). Vtomto pfipad¢ Slo o analyzu vyznami vymezenych ucivem,
konkretizovanych typem textu v podob¢ historického pramene.

Studie P. Sztompky poskytla konceptudlni ramec pro rozbor a popis fotografii sohledem na jejich
hermeneutickou analyzu a sémiologickou interpretaci. Prvni zaméfuje pozornost na vyznam popisu, ktery

ukazuje, k cemu je treba obratit pozornost. Druha nabidla pojmovy aparat, popisujici snimek jako soustavu
znaku, za nimiz se skryvaji kulturni vyznamy (Sztompka, 2007, s. 80—89).

4.6 Triangulace, validita a reliabilita, etické hranice vyzkumu

Pti kédovani byly oddéleny vypoveédi zaki a vypovedi ucitelti. To poslouzilo k ovéfeni a
triangulaci dat, tedy k posileni ptfesvédcivosti dosazenych zéavérd. Pfi triangulaci Slo o
kombinovani zdroje dat (slovni reflexe zakt a ucitelll) a zdroje metod (ohniskova skupina,
fotografie), coz odpovida datové a metodologické triangulaci (Hendl, 2005, s. 149—-150).

Vzhledem k tomu, Zze se jedna o kvalitativni pohled na vlastni pedagogickou praxi, bylo
dilezité, aby si provedeny vyzkum udrzel potiebnou miru pravdivosti (nalezy budou
odpovidat zkoumanym jeviim) a platnosti (ndlezy budou doloZzeny dostatkem piesvéd¢ivych
diikazt) (Svafiéek & Sed’ova, 2007, s. 31).

V souladu s etickymi zasadami byla zachovana divérnost (Svaticek & Sedova, 2007, s. 45).
Problém predstavovalo wuvefejnéni fotografii zivych obrazii, nakonec zistalo u
predpokladaného souhlasu (Pricha & Svaricek, 2009, s. 100).

Toto rozhodnuti 1ze zddvodnit argumentem, Ze finalni podobu zivych obrazi si zaci pripravuji piedem a jsou
vyfotografovani v okamziku, kdy stoji znehybnéni pred ostatnimi v postojich, které jsou pfedem promyslené a
pripravené. Na fotografiich nevystupuji sami za sebe, ale za postavy, které ztvarnuji.

5 Vybrané vysledky

Vlastni vyzkum zahrnuje tfi oblasti. Nejdiive byla provedena zakladni distribuce dat do
paradigmatického modelu (viz obrazek 2). To umoznilo detekovat a popsat tstiedni kategorii,
kterd se skldda z analyzy slovnich odpovédi zakl a psychosomatickych artefaktti ve forme
zivych obrazi, s ohledem na dosazenou kognitivni troven. Celkovy obraz dopliiuje analyza
prabéhu slovni reflexe v kontextu souc¢asnych vyzkumu pedagogické komunikace.

5.1 Paradigmaticky model’

Pti kodovani prvni kolekce dat (P1, EI, G1, R1) vznikl zakladni soubor in vivo koda
(Svatitek & Sed’ova, 2007, s. 215). Pro kazdy zdrojovy soubor dat byl vypracovan seznam
kodt s odkazem na jejich misto v reflexi, vedle toho byl veden abecedni seznam, ktery slouzil
jako pojistka dublet, coz pfedstavovalo prvni revizi kodu.

Postupné bylo mozné zacit spojovat kody a tvofit nova oznaceni, kterd 1épe konceptualizovala
zkoumanou realitu. Pfi kodovani programu (VBI1) nastala jakasi ,,pfechodna faze“. Pro
nekteré jevy bylo nalezeno presnéjsi oznaceni, soucasné¢ doslo k redukci koda; fadu z nich
bylo nyni mozné sloucit pod nové oznaceni.

> Osm reflexi, v rozsahu Gtyi aZ tfinacti minut.
® Viz model vyzkumného designu (obrazek 1).



Tento proces vyustil ve vytvareni prvnich orientacnich kategorii, sluc¢ujicich podobné kody.
Emergované kategorie byly opatfeny seznamem kodi s odpovidajicimi ¢astmi slovnich
reflexi, aby bylo mozné kontrolovat, zda nazev kategorie vystihuje jeji obsah.

Kwvili lepsi orientaci v rozsdhlém terénu (v prvni vin€ vzniklo 252 kodl), mély kategorie
dichotomni podobu’. Ukéazalo se, Ze tento postup sice napomohl zakladni orientaci v
problematice, ale n¢které z kategorii byly velmi nizce sycené terénnimi daty, takze vznikly
systém neodpovidal analyzované skutecnosti.

Funkénost preskupeného systému ovétilo kédovani souboru (P2). Vysledek byl uspokojivy:
kazdy detekovany usek textu byl pojmenovan, ke kazdému fragmentu byl ptifazen kod.

Dalsi dva soubory (R2, VB2) byly kodovéany s vétsim casovym odstupem. Potvrdilo se, ze
vzorek je jiz nasycen, vytvoreny metajazyk Zivych kéda plné vyhovuje terénnim ndlezim a
dostacuje k utfidéni a popisu ziskanych dat.

Systém se ustalil na Gtrnacti kategoriich®, ty byly podrobeny axidlnimu a selektivnimu
kédovani.

Tabulka 2: Seznam kategorii a kodi, stojicich v zakladu paradigmatického modelu
(Rodriguezova, 2012, s. LV).

Detaily Nedokonalosti Stereotypy

Mnozstvi informaci
Nova zkusSenost
Pamét

Podrobnosti

Predstavivost

Diskuse
Organizace debaty
Podékovani
Rekapitulace
Uvozujici sloveso

Uvodni otazka

Formy vyuky
Forma vyuky
Frontalni vyuka

Hra

Iniciativa Zaka

Argumentace

Nejistota

Neptesné vyjadreni
Organizace debaty
Uziti terminu

Usnadnéni

Vzdélavaci obsah
Bozsky Olymp
Faraoni

Hannibal ante portas

Pocatky Premyslovci

Okolnosti
Délka programu
Hluk

Humor

Nuda

Pohyb

Pravidla prace

Tempo prace

Neurc¢ité vyjadieni
Obecné vyjadieni

Opakovani mySlenek

Témata

Délka kojeni

D¢leni potravy

Détstvi v pravéku
Dusledky sourozenectvi
Matefistvi v praveku
Nebezpeci sbéru
Noseni déti

Pohibivani v Egypté
Sbér

Sbéraci a lovei v soucasnosti
Smrt ditéte

Stavba pyramid

Vaha ditéte

Vnimani casu

Vyznam masa

" Napt. oéi uditele — o¢i zaka; mysl — t&lo; text — obraz atp.

¥ Tinact kategorii (viz tabulka 2) tvoii osu paradigmatického modelu, ¢trnactd kategorie se stala zikladem
kapitoly analyzujici zavérecnou reflexi (Rodriguezova, 2012, s. 197-221).




Dotaz

Iniciativa

Napad

Navazani na nazor spoluzaka
Navrh feseni

Nepochopeni

Spontanni reakce

Srovnani se Skolou
Superlativ

Uziti terminu

Modely

Evolu¢ni imperativ
Gender
Multiperspektiva
Obét’ — pachatel
Rodinné vztahy
Zivotni podminky

Konstrukt feminity

Volny ¢as

Piesahy

Dynamika pochopeni
Chovani pfi praci
Metafora

Ocenéni predka
Pribéh udalosti
Symbolika

Tvotivost

Vciténi

Spoluprace
Prace ve skupiné
Slozeni skupiny
Spoluprace

Vztahy ve skupiné

Ptirozena délba prace

Typy €innosti
Diskuse
Obrtad Voldni rodu

Opakovani

Prezentace pted ostatnimi

Préce s textem
Prace s jazykem
Poslech hudby
Stronzo

Vyklad

Zivé obrazy

Pro kazdou kategorii byl veden samostatny arch, kam byly zaneseny kody, které ji tvofi.
Kazdy kéd byl jiz v ptedchozi fazi graficky zpracovan, tj. skladal se z ndzvu a seznamu svych
konkrétnich obsahti. Tak bylo mozné sledovat celou konstrukci kategorie, od jeji baze az po

zobecnujici oznaceni.

Zpracovany material poslouzil k vytvofeni aplikace paradigmatického modelu (viz obr. 2)
navrzeného Straussem a Corbinovou (1999, s. 70) a k jeho popisu na zéklad¢ terénnich nalezt

(Rodriguezova, 2012, s. 58-81).




Podminky [---==-====------------- Cas, prostor, pravidla

Aktivizace
\4
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B - - - - - - - - - __] Obsah programu
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Moo | Struktura programu
. | J
Explorace
A 4 +

Interveljujl'ci Informaéni zdroje
podminky
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Obrazek 2: Paradigmaticky model kategorii a navrh jejich konkretizace (Rodriguezova, 2012,
s. 80)

Uptesnény model ukazuje rozlozeni a vzijemny vztah jednotlivych slozek vyukového
programu. Pozici klicové kategorie obsadil vzdélavaci obsah programu a jeho odraz ve
vystupech zaki (zivé obrazy, slovni reflexe).

5.2 Zakotvena teorie programu TKV

Zakotvena teorie programlii TKV zahrnuje vyjadieni kauzélnich vztahl jednotlivych slozek
vyukového programu a vymezuje ustfedni kategorii, Zivy obraz, jako zplsob aktivizace
kognitivni nadrocnosti a tvotivosti zaki.

5.2.1 Zdkladni analyticky pribeh

Vyukova technika zivych obrazi je jev, ktery spousti tvotfivost zaki. Tvofi jadro programu
TKV a rozhodujicim zptsobem ovliviiuje jeho podobu. Predstavuje zpusob, jak naplnovat
explicitni cile vyuky (kognitivni cile) pfi souasném zapojeni implicitnich cili (afektivni



cile), coz se déje v ramci nastolenych pravidel komunikace a v prostoru a Case, ktery je
vymezen rytmizovanym pohybem ($tronzo, volno), usticim do podoby Zivého obrazu, jako
psychosomatického artefaktu, jehoz zakladnim principem je kooperace skupiny.

5.2.2 Popis ustredni kategorie

Usttedni pozici obsadila technika Zivého obrazu, kterd ziskala oznaceni Zivy obraz jako
psychosomaticky artefakt, coz postihuje jeji zakladni charakteristiky: je vysledkem
mySlenkové a somatické aktivity zaki a obsahuje tvofivy aspekt (viz tabulka 3).

Zivy obraz uréuje jak rovinu formaélni, tj. prostor, das a pravidla, kterymi je program
vymezen, tak rovinu procedurdlni, vytyCenou mezi volbou textu (historicky pramen),

skladbou vyukovych technik a kooperativnim provedenim ve skuping.

Tabulka 3: Vzdélavaci potencial programi TKV (Rodriguezova, 2012, s. 226)

Varianta zadani Moznosti zobrazeni Urovné jednani Obsahy uciva
Pravék
Den lovce zobrazeni ¢innosti e simulace e piirozena délba prace
Den sbéracky zobrazeni vztahtl e alterace e konstrukt feminity
chronologické prace se znakem e evolucni imperativ
zobrazeni déje
casové urceni
Egypt
Paleta krale napodoba e simulace e spolecenska hierarchie
Narmera i . .
zobrazeni vztaht e ikonografie obrazu
napodoba obrazu )
prace se znakem
prace se symbolikou
zobrazeni
Reliéf pro krale zobrazeni vztahti e simulace e ikonografie obrazu
novy obraz prace se zvukem e alterace
prace se znakem
casové urceni
Recko
Bozsky Olymp zobrazeni vztahi e simulace e mytus jako ideové
hierarchicke préce se slovem e alterace paradigma
vyjadrent systému ) . ) : o
prace se znakem e charakterizace | ® archetyp jako existencialni
paradigma
Rim
Odkaz fimské napodoba e simulace e kulturni pojmy
architektury i
zobrazeni
napodoba obrazu podstatnych znaki




e prace se zvukem

Hannibaliiv pfechod | e  zobrazeni okolnosti e simulace e bouréni

Al .
P e  zobrazeni vztahi e alterace stereotypl

chronologické

zobrazeni déje e prace se znakem e charakterizace

Z tabulky je patrné, ze zivy obraz umoziuje studovat problém jednak v rovin¢ vyctu prvki a
zobrazeni jejich vzdjemnych vztahii (systém feckych bohtll), jednak v roviné kauzalnich
souvislosti (pribéh dne pravékého lovce, Hannibaltiv prechod Alp); to ve svém disledku
obsahuje moznost ¢asového urceni ¢i uréeni okolnosti déje.

Vedle toho umoziuje pracovat se zobrazenim nezivych objektii, coz zahrnuje praci s pojmy
(pyramida, Skylla a Charybda, akvadukt) s teoretickymi koncepty (trojsky kimn, nazvy
fimskych mésict) a s vyznamem symbolu (paleta krale Narmera).

Vysledkem je pojmova a obsahova syntéza uciva, kterd stoji na praci s Zzakovskymi
prekoncepty, na humoru a imaginaci a Usti v pochopeni a postupné osvojovani teoretickych
konceptti d&jepisného uciva, coz odpovidd pravidlim kognitivné naro¢né prace (Svaficek,
2011, s. 42-43).

6 Zavérem

Uplatnéni postupti zakotvené teorie umoznilo nejen kvalitativné uchopit fenomén programu
TKV, ale také najit zpusob, jak kriticky nahlédnout na vlastni pedagogické plisobeni, coz ve
svém dusledku vedlo k jeho evaluaci. Ukézalo, ze ustfedni jev struktury programi TKV
pfedstavuje zivy obraz. Jeho uZiti podporuje kognitivni naro€nost vyuky, ktera se opira o
praci s textem a aktivizujici didaktické metody, zalozené na kooperaci, coz ve svém disledku
napliuje postulaty pedagogického konstruktivismu.
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