SIMULACNI HRY V KONTEXTU ZMENY POSTOJU — NACRT VYZKUMNEHO
PROBLEMU

EDUCATIONAL SIMULATIONS INFLUENCE ON ATTITUDES: AN OUTLINE OF RESEARCH STUDY

Dana Drazilova Fialova

Abstrakt: Prispévek se zamérfuje na predstaveni vyzkumu vramci disertacni prace zabyvajici se
vlivem simulacnich her na zménu postoje zakd ve vyuce vzdélavaciho oboru Obcansky a
spolecenskovédni zaklad. Autorka predstavi metodologicky pfistup, popiSe jednotliva vyzkumna
Setfeni vramci experimentalni ¢asti vyzkumu a predstavi hlavni metody sbéru dat véetné Q-
metodologie.
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Abstract: This contribution describes a research within a doctoral thesis dealing with the influence
of educational simulations on learners” attitudes in Social Studies teaching. The author is going to
introduce the metodology approach and describe the individual research parts in the experiment
together with the main exporative methods, including Q-metodology.
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1 UVOD

Simulacni hra je odborniky v oblasti vzdélavani tradi¢né charakterizovana jako aktivita, kterad
modeluje profesionalni ¢i Zivotni situace. Pouziva se predevsim k vycviku rozhodovani pod vedenim
odbornikd. Dovoluje zkratit redlné trvani celého pribéhu procesu, dovoluje simulovat i takové
disledky, které by v redlném Zzivoté vedly ke Skoddm moralnim, lidskym traumatdm, financnim i
materialnim ztratam, ke zhrouceni instituce (Pricha, Walterova, Mares 2003, s. 213). Simulacni hra
je také chapana jako vytvoreni uréitého modelu, presentujiciho realnou skutecnost, kde se hraci
mohou setkat se situacemi, které jsou v realném svété pouze ojedinélé (Némec 2002, s. 88), jako
zjednodusené predvedeni urcitého fragmentu skutecnosti (Skalkova 1999, s. 185), Ci aktivita, ve
které jsou studenti posazeni do prostredi zjednodusené modelujici vybrané aspekty reality a svym
rozhodovanim pak méni vstupni podminky pro dalsi kola (Cincera 2007, s. 88). Obvykle jde o fedeni
béznych zivotnich situaci, jejichz feSenim studenti ziskavaji schopnosti vyjednavat a adekvatné se
rozhodovat (Stava 1997, s. 28).

Zahranicni autofi specifikuji simulacni hru jako komplexni ucebni ¢innost, jiz se Ucastni velky pocet
zakd, ktefi v mnoha rozmanitych rolich poznavaji zjednoduseny model reality (Pash 1998, s. 245),
nebo jako propracované hrani roli, které dava lidem pfilezitost, aby si své schopnosti vyzkouseli
v prostredi, kde nic neriskuji (Petty 1996, s. 192). Ellington, Gordonova a Fowlieova charakterizuji
simulaci jako dynamickou representaci realné ¢i imaginarni situace (Ellington, Gordonovg,
Fowlieova 1998, s. 2). Hrani roli v ramci simulacni hry je nékdy povazovano za soucast simulacnich
her nebo je simulace dana do protikladu s hranim roli svou délkou, vétsi komplexitou a jistou
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neprizpUsobivosti se situaci (Karnes, Beanova 2005, s. 544). Jones povazuje simulaci za interaktivni
udalost, ktera se odehrava v prostredi, které je simulované. Hlavni vyznam simulace vidi ve
schopnosti simulaéni hry vyvolat u 24k rozhodovaci proces. U&astnici maji role, které nehraji ani
mimicky nepredvadi — pokud by k tomuto doslo, jednalo by se o drama ¢i hrani roli. V ramci role
nechavaji projevit své vlastni osobnostni rysy, ale méni se jejich socidlni role-maji napiiklad rizné
zaméstnani, povinnosti ¢i odpovédnost (Jones 1995, s. 7).

Simulacni hry v tomto vyzkumném zaméru jsou specifikovany ke vzdélavacimu oboru Obcansky a
spolecenskovédni zaklad (RVP G), tedy oboru vyu¢ovaném na Ceskych gymnaziich, a to s ohledem
na aprobaci autorky projektu a vyzkumnym otazkam, které svym zamérenim navic olekavaji
spolupraci zaka stfednich skol na odhaleni edukacniho potencialu simulaénich her.*

Vyzkum v ramci disertacni prace se zaméfuje na kauzalni interpretaci vlivu simulacnich her na
zménu postoje zakyd. Budeme zkoumat, zda Ize najit souvislost mezi pouzitim simulacnich her ve
vyuce a zménou postoje u zakd a v ramci kvalitativni ¢asti vyzkumu se pokusime odhalit edukacni
potencial simulacnich her pro postoje zakd.

Postoje v Ramcovém vzdélavacim programu pro gymnazia (RVP G) predstavuji spolecné se
souborem védomosti, dovednosti, schopnosti a hodnot tzv. klicové kompetence, které jsou dilezité
pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a budouci uplatnéni v zivoté. Pravé
Skola by méla navrhnout a ve svém Skolnim vzdélavacim programu (SVP) popsat vlastni postupy-
vychovné a vzdélavaci strategie, které budou vsichni ucitelé vyuZzivat k cilenému rozvijeni klicovych
kompetenci zakd (RVP G, s. 10).

Postoj zaka je v odborné pedagogické terminologii charakterizovan jako hodnotici vztah zaujimany
jednotliveem vici okolnimu svétu, jinym subjektdm i sobé samému. Je ziskavan na zakladé
spontanniho uceni v rodiné a v jinych socialnich prostredich (Pricha, Mares, Walterova 2003, s. 171).
Pro potreby vyzkumu terminem postoj zaka rozumime postoj ke specifickym entitam, které budou
definovany vzhledem kvzdélavacim cildm vybranych simulacnich her. U jednotlivych postojd
budeme rozliSovat tfi komponenty: kognitivni, emocni a behavioralni (Stroebe, Hewstone 2006,
s. 284). Nasledujici schéma ukazuje na zaméreni se na jednotlivé slozky postojd béhem vyzkumu:

Schéma 1: Zkoumané vztahy z hlediska sloZek postoji

Sledované slozky Sledované slozky
postoju pred postoju po experimentu:
experimentem:

A 4
A 4

Simulaéni hra

-kognitivni
-kognitivni

-emocdni
-emocni

-behavioralni
-behavioralni

193 predpokladame, Ze Zaci v obdobi stredni adolescence budou schopni reflexe vyuziti simulagnich her ve
vyuce, vzhledem K rozvoji abstraktniho symbolického mysleni a schopnosti volit rizné uhly pohledu na jevy
Vv ptitomnosti, minulosti i budoucnosti (Macek 2003, s. 14).
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Cilem navrhovaného vyzkumného projektu je experimentalné ovéfit, zda zafazeni simulacnich her
do vyuky vzdélavaciho oboru Obcansky a spolecenskovédni zdklad vede ke zméndm postoje zakd.

vIve ,

K ovéreni pri¢innych vztah( budeme srovnavat vysledky v experimentalni a kontrolni skupiné.

V ramci kvalitativni ¢asti studie ocekdvame odhaleni edukacniho potencidlu simulacnich her pro

o

postoje u zaka.
Chceme:
- Obohatit teorii simulacnich her detailnim a strukturovanym poznanim této vyukové metody

- Vytvorit model vyzkumu, ktery bude vhodny i pro zkoumani dalSich simulacnich her a jejich vlivu na
postoje zakd

- Experimentalné ovéfit, zda vyuziti simulacnich her ve vyuce Obcanského a spolecenskovédniho

vrIv o

zakladu je pricinnou zmény postojl zakd

o

- Popsat edukacni potencial simulacnich her pro zménu postoje zakd

2.2 Zakladni a specifické vyzkumné otazky

o

Zakladni vyzkumna otazka byla definovana takto: ,Jaky vliv maji simulacni hry na postoje zakd
v hodinach vzdélavaciho oboru Obcanského a spolecenskovédniho zakladu ve srovnani
s klasickou vyukou?"

Vsouladu se smiSenym designem vyzkumu jsme hlavni vyzkumnou otazku rozlozili do dvou
specifickych otazek:

1.Jak ovliviiuje zafazeni simulacni hry do vyuky vzdélavaciho oboru Obcanského a
spolecenskovédniho zakladu postoje zak{§?

o ,

2. Jaky je edukacni potencial simulacnich her pro zménu postoji zak( ve vyuce vzdélavaciho oboru
Obcanského a spolecenskovédniho zakladu?

Pro kvantitativni ¢ast vyzkumu byla formulovana nasledujici nulova hypotéza:

Neni rozdil mezi postoji u zakd pred simulaéni hrou a po simulaéni hre.*

9% Jako z4visle proménnou chipeme postoje u zakt a jako nezévisle proménnou simulaéni hru.
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2.2 Schéma 2: Subjekty vyzkumu se zobrazenim hlavnich metod sbéru dat pro zodpovézeni vyzkumnych otdzek

I.Setfeni ILSetfeni II1.8etfeni

(SVO): Jak ovliviiuje
zafazeni simula¢ni hry
do vyuky
Dotazovani 1 Dotazovani 2 vzdélavaciho oboru
Obcanského a
spolecenskovédniho
zékladu postoje zaku?

Zéci pred simula¢ni hrou Simula¢ni hra Zaci po simulaéni hie

(SVO): Jaky je
edukaéni potencial
simulaénich her pro

zménu postoju zaki ve
Ohniskova vyuce vzdélavaciho
Skupina oboru Obé&anského a
spolegenskovédniho

zékladu?

(2V0): Jaky vliv
ZV0 Zakladni vyzkumné otézka maji simulacnf hry na
postoje zakl
o L v hodinach

SVO Specificka vyzkumna otazka vzdélavaciho oboru
Obcanského a
spolecenskovédniho
Subjekty vyzkumu zékladu ve srovnani

% s klasickou vyukou?
I D Metody sbéru dat

Uvnitf jednotlivych fazi vyzkumného procesu pouzijeme jak kvantitativni, tak kvalitativni pfistup.
Bude se jednat o zjednoduseny tfifazovy model vyzkumného procesu (Hendl 2005, s. 60), na zacatku
jsme urcili vyzkumné otazky, dale shromazdime data a ty nakonec analyzujeme.

Empirické Setfeni ma experimentalni design. Cilem experimentu je zjistit, zda dojde ke zméné
postoju u zakd po zarazeni vyukové metody simulacni hry. Nasi pozornost v ramci empirické casti
vyzkumu chceme zaméfit na tfi konkrétni simulacni hry. Experimentalni plan je rozdélen do tfi
vyzkumnych Setfeni, pred realizaci simulaéni hry, béhem simulacni hry a po simulacni hre.*

19 pogitame s pouzitim pretestu a posttestu jak v experimentalni, tak v kontrolni skuping pro zjidténi zmén
V postojich u zakt pred simulaéni hrou a po simula¢ni hte.
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Schéma 3: Grafické zndzornéni experimentalniho planu
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2.3 Charakteristika zvolenych metod

Pro zjisténi vztahu mezi proménnymi v kvantitativni casti vyzkumu pouzijeme skupinu
psychometrickych a statistickych procedur Q-metodologii. Vhodnost této metody jsme zvazili
vzhledem ke slozitosti struktury postojU a rovnéz predpokladame vyznamny vliv této metody na
hodnoceni intervence zaclenéni simulacni hry do vyuky, zejména zmény u jednotlivych aspektd
postoje. (Kerlinger 1972, s. 579).

Metoda ohniskovych skupin bude pouzita jako doplnkova metoda, zdroj kontrolnich Udajd, které
budou doplfiovat primarni metodu (Morgan 2001, s. 15) a navic oekdvame odhaleni edukacniho
potencialu pro postoje u zakd. Rozhovory budeme se souhlasem vsech Ucastnikd zaznamenavat na
digitalni diktafon a prepokladame analyzu formou otevieného kodovani.
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3 ZAVER-OCEKAVANE VYSTUPY

1.Pfinosy pro teorii

- Obohaceni teorie simulacni hry detailnim a strukturovanym poznanim této vyukové metody

- Obohaceni teorie zmény postojd

- Moznost vyuziti modelu vyzkumu pro vyzkum dalSich simulacnich her

2. Pfinosy pro praxi

- V procesu vyucovani a ueni prispéje k poznani role simulacnich her v procesu pInéni cild vzdélavani
- Obohaceni poznatkové zakladny metodiky Obcanského a spolecenskovédniho zakladu

- Pfispéni oborové didaktice oboru ovérenim vlivu vyukové metody simulacni hry na zménu postojd
u zakd

3. Pfinosy v oblasti vyuky

- Kvalitativni ¢ast vyzkumu exploracniho charakteru mdze pfinést cenné informace o edukacnim
potencialu simulacnich her z hlediska zakd

- Publikovanim vysledkd vyzkumu podpofime popularizaci simulacnich her ve vyuce Obcanského a
spolecenskovédniho zakladu
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