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Abstrakt: Prispévek se zaméfuje na nové trendy v zavadéni modernich technologii na 1.
stupeni zakladni 8koly. Shrnuje tyto snahy od roku 2000 az po soucasny projekt Skola 21. Na
konkrétnim piikladu vyuziti v hodiné matematiky ukazuje moZznosti vyuziti modernich
technologii ve vyuce.

Kli¢ova slova: ICT, Skolstvi, matematika

Abstract: The paper focuses on new trends in the introduction of modern technologies in the
first Primary school. Summarizes these efforts since 2000 to the present project School 21st
On the example used in math lesson demonstrates the possibility of using modern technology
in the classroom.
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1 Uvod

Informacni a komunikacni technologie a internet jsou fenoménem soucasné doby. Setkavame
se s nimi kazdodenné a bezprostiedné ovliviiuji zivot kazdého z nas. V historii lidstva Ize jen
s obtizemi nalézt jiné vyndlezy a technologie, které by se tak rychle a vyznamn¢ uplatnily v
bézném zivoté. Nase spolecnost se postupné méni na tzv. informacni spolecnost, ktera bez
ICT nemuze existovat. Vyrusta mlada ,,digitalni“ generace, pro niz jsou nové technologie
piirozenou soucasti svéta, ve kterém zije. Na rozdil od generace diive narozenych si jiZ nase
déti nedokazou svét bez ICT predstavit. Vznika tedy akutni potfeba kazdého ¢lovéka naucit se
ovladat ICT tak, aby byly vyuzivany smysluplné a efektivné a aby nebezpeci vyplyvajici z
jejich chybného pouzivani ¢i mozného umysiného zneuziti bylo co nejmensi. Vyznamnou roli
V této oblasti sehrava zdkladni Skola, ktera kazdého zéka vybavuje kompetencemi potfebnymi
pro jeho dalSi Zivot.

2 Skola pro 21. stoleti

Plan navazuje na zaméry Statni informacni politiky z roku 1999, na jejimz zéklad¢ byla
s podporou statniho rozpoctu v letech 2000 — 2006 realizovana Koncepce znama pod zkratkou
SIPVZ (Koncepce SIPVZ). V soucasné dob¢ projevujici se rozdil mezi aplikaci technologii
Vv osobnim zivoté ditéte a jejich vyuzitim ve Skolstvi a soucasné nedostatecné kompetence a
kvalifikace pedagogt v oblasti technologii vedou Kk zajisténi realizace dalSich strategickych
cilti. Tyto cile a vyvoj technologii ve Skolstvi zohlediuje.

Kli¢ovou prioritou Skoly pro 21. stoleti je optimalni vyuZivani technologii ve $kolstvi.

Zakladni pilite Skoly 21 jsou:
e tvorba, sdileni a zptistupnéni digitalniho obsahu,
e roz$ifeni vyukového prostiedi o vyuziti online sluzeb a socialnich siti,
e podpora $kolam prostiednictvim regionalnich Skolnich center,
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e zpétna vazba pomahajici ristu Skoly,

e Vize Ceského Skolstvi pro 21. stoleti.
Cilem vyuky 21. stoleti je nabidnout zaktim zabavné&jsi a méné stereotypni formu vyuky, a tim
zvysit jejich motivaci k u¢eni a zapojit je do procesu ucéeni. Zaci jiz nejsou jen pasivnimi
posluchaci, ale spoluvytvaii vyuku a aktivné se zapojuji do procesu vzdélavani.
Znalosti 20. stoleti se méni v dovednosti 21. stoleti. Vzd¢lavani se ocita v novém, digitalnim
stoleti a ucitelé si zaCinaji osvojovat pfistupy k vyuce, které jsou daleko vice koncentrovany
na zaka, na jeho dovednosti a kompetence. Zaci 21. stoleti jsou oznadovany jako digitalni
generace, vyrustaji ve svété multimédii. Jsou jimi obklopeni vSude a vzdy od svého narozeni.
Pro ucitele je tézké udrzet jejich pozornost nad tuzkou a kiidou. Moderni technologie a
digitilni obsah pomahaji uditelim obohatit tiskova média o multimédia, o nové formy
zapojeni zakl. Postupné dochazi k ptechodu z tisténého do digitalniho véku.
Ucitel 21. stoleti pfestava byt ,,svétobodem®. Vyuka je smérovana smérem k zékovi, soustiedi
se na jeho potieby, dovednosti a kompetence vice nez na vzdélavaci instituci. Vyuka
koncentrovana na zaka je modelem, ktery vyzaduje, aby se zaci citili soucasti vlastni vyuky,
zatimco ucitel postupné ziskava roli organizacni a prtivodcovskou. Tento pfistup nuti zaky
k tomu, aby citili odpovédnost za to, co se nauci, a aby si osvojili dovednost celozivotniho
uceni a rozvoje s ohledem na ménici se prostiedi.
Hodnoceni ucitele pfertsta v sebehodnoceni, autoevaluaci zdka. Je potieba, aby Zaci
procvicovali davani a ziskavani zpétné vazby ve svém vlastnim vystoupeni ¢i vystoupeni
jinych. Moderni produkty a softwarové nastroje podporuji rychlou zpétnou vazbu, ale 1
individualni ¢i spolecné hodnoceni prace. Pomadhaji k vytvofeni diskusniho prostfedi a
prostiedi pravidelné zpétné vazby.
I kurikulum provazi zmény. Z rdmcovych vzdélavacich programii vzesly Skolni vzdélavaci
programy, které jsou diferencované a personalizované, reflektuji na potieby Skoly, ucitele,
zaka, rodice i vefejnosti. Cilem je objevit talent v kazdém studentovi a ten rozvijet i s pomoci
modernich technologii, které mu davaji moznost k hlub§imu a dukladnéj$imu osvojeni si
dovednosti a kompetenci v oblastech, které ho zajimaji.
Instruktivni pfistup vyuky, kdy praci tidi ucitel a znalosti jsou pfevazné ziskavany formou
drilovani je stfidan ¢i nahrazovan tymovou praci ¢i projektovou vyukou, znalosti jsou
ziskavany neptimo prostifednictvim vyukovych aktivit a omyly nejsou na zavadu. Role ucitele
jako ,,moderatora* vSak je nezastupitelna a oba pfistupy nachdzejici své uplatnéni.

3 Digitalni trida

Vybavenim bézné ucebny digitadlnimi technologiemi lze ziskat tzv. digitalni tfidu. Kromé
tradi¢ni tabule a zdkovskych lavic je uebna vybavena multidotykovou interaktivni tabuli s
ozvucenim, uéitelskym pocitaCem piipojenym do Skolni sité a k internetu, dataprojektorem a
dalsim nezbytnym pfislusenstvim — specidlni autorsky software pro uditele i pro zaky,
vyukovy software ve verzi pro ucitele a pro zaky, hlasovaci zafizeni pro kazdého Zaka,
viziualizér, kamera, pfipadné tablety ¢i chytré telefony.

Nejvyssim stupném digitalni tfidy je model 1:1 learning, kdy kazdy zak ma k dispozici vlastni
zafizeni (notebook, netbook ¢i tablet). Diky nastrojim ICT muze zak s ucitelem sdilet
individualizované vyukové materialy, vlastni praci i vysledky a ziskava zpétnou vazbu.
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Vyuka je koncentrovana na zaka a mize byt velmi individualizovand, ptesto zde stale hraje
svou roli socializa¢ni prostiedi tfidy — stale déti pracuji na tabuli, pomoci niZ probiha vyklad,
¢i jsou prezentovany vysledky. Domaci pfiprava je rovnéz podpofena jednoduchymi a
praktickymi softwarovymi nastroji, mobilnimi aplikacemi i moZnosti on-line sdileni materiala
a komunikaci s ucitelem.

Nizsi formu digitalni tfidy tvofi inkluzivni model vzd€lavani tzv. digitalni hnizda, kdy ve tfidé
je k dispozici nékolik pocitact (vétsSinou jeden pocita¢ pro 3 — 4 Zaky) pro skupinovou ¢i
projektovou praci. Vystupem skupinové prace by meéla byt prezentace vysledkli ostatnim na
interaktivni tabuli. To pfedstavuje skuteCnou tymovou praci zakti s pocitacem a jejich
zapojeni do vyuky. Digitalni hnizdo je moZno vyuZzit i k individualni praci ¢i k testovani. Tato
nizsi forma je vhodnd jako pfiprava pro zaky i ucitele na pfechod k plné digitalni tfid¢. Je
mozné vyuzit i béznou pocitacovou ucebnu, s tim rozdilem, ze nyni bude slouzit vyuce bézné
latky riznych predméta.

4 Vyuziti ve vyuce matematiky

Cilem vyucovaci hodiny byl vyklad a procviceni uciva nasobeni a déleni 10, 100, 1000 a
opakovani u¢iva pamétniho od¢itani v oboru milionti. Hodina byla uskute¢néna v 7. ro¢niku
ZS praktické v poétu 10 zakd. Nasledujici prehled ukazuje ¢innosti ve tiidé a pouzité
technologie.

Tabulka Priprava na vyucovaci hodinu matematiky

Cas Cinnost ucitele Cinnost z4ka Pouzité technologie
2 min Zahajeni: sezndmeni | Pasivné posloucha Interaktivni tabule
s cilem a sleduje tabuli
hodiny
6 min Procvic¢ovani: Odpovida pomoci Hlasovaci zafizeni
Mat. rozehtati — | clikerd - piSe | Cvi¢eni ve Smart
ptiklady na vysledky Notebooku
malou, velkou | Sebehodnoceni Interaktivni tabule
nasobilku, zak
pomoci clikert
odpovida

spravné vysledky
Aktivita — nasobeni a
dé¢leni

(od jednoduchého ke

vvvvvv

vysledky zobrazi

15 min Vyklad s naslednym | Pasivné nasloucha Interaktivni tabule
procvic¢ovanim: Aktivity na Cviceni ve Smart
nasobeni a dé¢leni | procvicovani — chodi | Notebooku
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100, 1000

k tabuli a do
,pocetniho hada*
dopliuji vysledky
Nahodné vylosovani
prikladu, zak

odpovida

10 min Samostatna préace: Pfijima soubor a Notebook
téma déleni a | pracuje v notebooku, | Specialni  fidici a
nésobeni, po ukonc¢eni odesle kontrolni
zaSle  soubor  a | zpét uciteli software
kontroluje préci, Interaktivni tabule
pote
zobrazi vysledky

10 min Opakovani uciva: Pomoci clikert Interaktivni tabule
pamétni odc¢itani v | odpovida na otdzky, | Hlasovaci zafizeni
oboru do po kazdé otazce
milionu, zobrazeni vysledku a
ovlada hlasovaci | kontrola
zafizeni

2 min Zavér:  zhodnoceni | Zapisuje zadani | Sesit

hodiny, ukolu Interaktivni

zadani ukolu tabule

V zahajovaci &asti hodiny slouzi interaktivni tabule pouze jako prezenta¢ni prostiedek. Zaci
vidi obsah hodiny napsany v bodech, ucitel doprovazi slovem. Pfi procvicovani latky z minulé
hodiny jsou vyuzity clickery (hlasovaci zatizeni), zaci pohotové reaguji na otazky, které ucitel
zaddva a jsou jim i zobrazeny na interaktivni tabuli. Zaci okamzité vidi vysledky své
odpovédi 1 spravnou odpovéd. Zadani ptikladd se ndhodné opakuje. Alternativou je
piipravené cviceni ve Smart Notebooku, Zaci se u tabule stfidaji pfi praci na cviCeni.
Namétem mohou byt tzv. Lesson Activity Toolkit, napi. pfifazovani spravnych vysledka
nahodné¢ vybranym piikladiim ¢i hra typu pexeso (ke karté se zadanim ptikladu je nutné najit
spravny vysledek). Software obsahuje mnozZstvi aktivit, které ucitel mize vhodné stiidat a
zajistit tak originalitu a dynami¢nost vyukového obsahu.

K vykladu nové latky dochdzi opét pomoci projekce uciva na interaktivni tabuli spolu se
slovnim vykladem ucitele. Vyklad je stfiddm se cvi¢enimi, procvicujicimi a ovéfujicimi prave
ziskané informace. CviCeni je op€t mozno vytvofit napf. v Lesson Activity Toolkit.
RozSifujici aktivita spociva ve sledovani prace zaka ucitelem (zak pracuje na svém notebooku
na zadaném cviceni prostfednictvim vyukového programu ¢i Smart Notebooku) a vénovani se
zaktm dle individualnich potieb. Uskalim samostatné prace jsou rozdily ve znalostech a
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dovednostech zakti. Lze vyuzit i toho, ze Zaci, ktefi ukol splnili, pomahaji se splnénim tkolu
spoluzakiim.

S5 Zavér

Projekt piinasi S§kole nemalé zkuSenosti a poznatky. Je uskute¢iovan v malém méfitku a nelze
jej srovnavat ve vSech parametrech s pilotnim projektem Vzdélavani 21; pouze z néj Cerpa
informace a pribézné vysledky, s kterymi muze $kola porovnavat vlastni dosazené poznatky a
zkuSenosti.

Ucitelé jsou zdrzenlivéjsi. Pfi setkani s Digitalni tfidou sice prokazuji obdiv a nadSeni a ve
vétsin¢ piipadd se radi Ucastni nabizeného workshopu, ale pii prvnim problému (bohuzel
vétSinou jde o technické problémy) se vzdavaji se slovy ,,to bych nezvladla®“ ¢i ,,je to pékné,
ale rad¢ji zistanu u svého zpiisobu vyuky a nebudu nic ménit”“. V dostateéné mife vSak
vyuzivaji interaktivni tabule vcetné vlastnich digitalnich uc¢ebnich materiala, nezapojuji vSak
do prace zékovské notebooky ani dalsi zafizeni.

Ucitelé také mohou shrnout rozdil mezi vyukou, ktera probihala v letech pfedchozich — bez
ucasti digitalnich technologii a vyukou soucasnou — za ucasti technologii; vétSina z nich
vyucovala v obou etapach. Shoduji se, Ze vyuka je napaditéjsi a nazorn&jsi, dynamicka, pro
zaky velmi atraktivni. Velkou devizu spatiuji v digitalnich u¢ebnich materialech — zejména
pro jejich ,skladovatelnost (nepotiebuji kabinety, sklady), moznost opétovného pouziti a
aktudlniho editovani. Také interaktivita a kreativita je vyS$i nez pii bézné vyuce. Vyhody
spatiuji 1 v digitalizaci pedagogické dokumentace. Nevyhodu zatim spatiuji v Casové
naro¢nosti ptiprav a v neustalém sledovani novinek a zdokonalovani sama sebe, také Casté
technické problémy brani plnohodnotnému a bezstarostnému vyuZziti.

Pedagogicka véda dostateCné jesté¢ nevyzkoumala, pilotné neovétila a nezdokumentovala
vSechny pfinosy a uskali, kterd vyuzivani pfenosnych zafizeni vSemi zéky pii vyuce pfinasi.
Tento proces je dlouhodoby a tak je pravdépodobné, Zze do vzdélavaciho procesu je a bude
aplikovano néco, k ¢emu zatim existuje jen malo metodickych a organiza¢nich doporuceni.
»ZkuSenosti ze zahraniéi i tuzemska ukazuji, Ze cely proces zacina u vedeni $koly. Musi byt k
dispozici vize Skoly, ktera technologie zaclenuje do jejiho kazdodenniho Zivota, technologie
se musi stat souéasti Skolni kultury. Mezi dals$i bezpodmine¢né podminky patii doprovodné
vzdélavani ucitelt, kvalitni infrastruktura doprovazena technickou podporou a dostupné
vzd&lavaci programy, on-line zdroje a zejména piiklady dobré praxe.*!
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