Klasifikace détskych her dle Opieovych - analyza z hlediska moznych problematickych okruht teorie
klasifikace her

* MIROSLAV KLUSAK

Abstrakt: Klasifikace détskych her dle Opieovych - analyza z hlediska moznych problematickych okruht
teorie klasifikace her Dnes jiz klasicka publikace manzel( Opieovych - Children’s Games in Street and
Playground, nese podtitul Chasing (honéni), Catching (chytani), Seeking (hledani), Hunting (loveni), Racing
(béhani a postupovani), Duelling (souboje), Exerting (demonstrovani sily a vydrze), Daring (demonstrovani
odvahy), Guessing (hadani), Acting (pfedvadéni), Pretending (pfedstirani); coz jsou vlastné oznaceni skupin
her. Pfi jejim pouziti na sbirce her naSich déti Skolniho véku, a to na pfipadu honi¢ky, bylo mozné, v souladu s
Opiovymi, rozliSit varianty hry chasing vs. catching games. Bylo v8ak nutné s Opieovymi rovnéz vstoupit do
sporu a takové hry jako jejich Stuck in the Mud (Sochy, Ty ma mala ¢arodéjko) nebo Underground Tig
(Mrazik), v nichZ se vlastné role honiciho ani nepfedava, ani nesifi jako epidemie, zafadit mezi catching
games. Dostali jsme se tak zaroven do sporu o to, co je pfedmétem pfitazlivosti (appeal of the game) dané
kategorie her, s ¢im si déti zahravaiji - zda se samotnym "honénim a byt honén” nebo s pfedavanim role,
vlastné s nakazou a odistou. Pfiklad tedy ukazuje, jak je podobna klasifikace vzdy nedostatec¢na a jak
vyzaduje dal$i osvétlujici pojmy.



