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y tomto pi'ispevku jsou nastineny hlavni trendy vyvoje pocitacove grafiky a CAD ve vztahu 
k tradicnimu zpiisobu vyuky konstruktivni geometrie. V zaveru jsou pak strucne popsany dva 
navrhy na upravu teto vyuky, ktere respektuji zminene vyvojove trendy. 

1. Vyuka konstruktivni geometrie a vyvoj pocitacove grafiky a CAD 

Proces zobrazovani trojrozmernych geometrickych objektii, ktery je typicky pro vetsinu technic
kych oborii, se neobejde bez grafickeho vyjadl'ovani informaci ve forme vykresii. Jejich tvorba, 
omezime-li se pouze na geometrickou stranku veci, je zalozena na metodach deskriptivni ge
ometrie, jejimz hlavnim ukolem je studium nlznych zpilsobii zobrazeni prostorovych objektil 
do roviny, ktere soucasne umoznuji i zpetnon rekonstrukci tohoto objektu z jeho rovinneho 
obrazu. Odtud pak jiz vyplyva vyznam a tradicni postaveni deskriptivni geometrie v systemu 
matematickeho vzdelani. K jejim zakladnim ukolilm pati'i (Piska-Kowalski, 1962) : 

" seznamit posluchace se zakladnimi principy zobrazovacich metod pouzivanych v dane 
oblasti aplikaci; 

" naucit je spravnym navykiim pi'i realizaci tikhto metod pomoci kruzitka a pravitka. 

Na tomto miste je tfeba zdiiraznit, ze temito dvema ,praktickymi" ukoly neni jeste cil 
vyuky deskriptivni geometrie zcela vycerpan. Tato vyuka ma totiz jeste i ,teoretick:Y'' rozmer, 
neboe musi posluchaci poskytnout i geometricke zaklady teorie zobrazovanych utvarii, zejmena 
ki'ivek a ploch, cimz pi'ispiva ke kult.ivaci a t.l'ibeni prostoroveho mysleni. Pi'ipojime-li k obema 
pi'edchozim zakladnim ukoliim jeste i ukol 

'" seznamit posluchace se zaklady t.eorie krivek a ploch se zl'et.elem k jejich prakticke aplikaci, 

prechazime tim z oblasti deskriptivni geometrie do oblasti sii'eji koncipovane konstruktivni 
geometrie (Urban, 1982), ktera ,studuje vsemi metodami obvyklymi v geometrii vlastnosti 
ki'ivek a ploch, zejmena se zi'etelem k jejich prakticke aplikaci, a zobrazuje je". 

Tuto tradicni a dlouholetou praxi overcnou koncepci vyuky deskriptivni Ci konstruktivni 
geometrie zacala v prilbehu sedesatych let ovlivnovat v te dobe vznikajici a mohut.ne se roz
vijejici disciplina, ktera posleze dostala nazev pocitacova grafika, a ktera je nejcasteji charak
terizovana jako obor zabyvajici se zpracovanim grafickych informaci na poCitaci. Se vznikem a 
rozsirenim osobnich pocitacii a grafickeho softwaru urcemiho nejprve pro praci v rovine - tzv. 
2-D grafickych systemii -se ukazalo, ze dosavadni ,rucni"technika tvorby vykresii miize byt 
nahrazena praci pocitace a jeho grafickych periferii. Jinymi slovy receno, zatimco pi'i tradic
nim postupu muse! i'csitel v?ic zvladnout sam, nyni se mu poprve naskytla pl'ilezitost pi'enechat 
rutinni ukony pocitaci a podilet se jen na i'izeni celeho procesu, zpravidla ve forme dialogu 
s grafickym systemem. 

Vliv pocitacove grafiky na vyuku konstruktivni geometrie pak jeste zesilil poC<itkem osmde
satych let, kdy se objevila dalsi generace grafickych systemii - tzv. 3D grafickych systemu 
- urcenych pro praci s prostorovymi objekty. Pi'i praci s takovymto systemem je aktivita 
i'esitele zamerena temei' vyhradne na vlastni tvorbu geometrickeho modelu uvazovaneho 
objektu a vse ostatni, vcetne zobrazeni modelu objektu pomoci zvolene zobrazovaci metody a 
poi'izeni pi'islusnych vykresii, na se be pi'ebira poCitac a jeho graficke periferie. 
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s post.upnym rozsirovanim nabidky osobnich pocitacu ~ pH~~usneho gr~fi;keh~ ~oftwaru se 
metody prace vyuzivajici 2D a 3D grafick8 systemy stavaj1 nechln?:t,~~~castt. bezne praxe. Je 

t tak zeJ'mena proto ze zminene grafick8 systemy jsou soucastnu SlreJI konc!povanych CAD 
omu , . ' , k ' ' 

systemu urcenych pro prime profesionalni vyuziti v oblast1 navrhovam a onstruovam. 

2. Vyuzitl metod pocitacove grafiky ve vyuce konstruktivni geometrie 

U '" e-li nyni vyvoj V oblasti pocitacove grafiky a CAD V souvislosti se zakladnimi ukoly 
vaz1m . h ·x J' , . 1 v c 
' ky konstruktivni geometrie musime pi'ipustit jistou jeji arc a1cnost. mym1 s ovy re eno, vyu , . 

1 
. v b · 

. a-Ji konstruktivni geometrie j do budoucna pJnit SVOU uJohu V SOU VIS OStl S potre am1 praxe, 
:jmena technicke praxe, je nejvyssi Cas zacit uvazovat 0 zmenach V jejfm ~ojetf.' :~:devsin~)~ 
nutne pfipustit existenci metod pocitacove grafiky a zacit uvazovat o moznost1 JeJtch vyuz1t1 
ve vyuce konstruktivni geometrie. , . .. 

Pi'i podrobnejsim zvazeni cele teto situace se nabizeji dva zakladm postu?y Jvak spOJlt tra: 
dicni roli konstruktivni geometrie s novymi metodami pocitacove grafiky. Prvm z techto postupu 
predpoklada celkove prehodnoceni dosavadnich osnov konstruktivni geometrie a jejich doplnen~ 
0 metody geometrickeho modelovani vcetne praktickeho cviceni u poCitace. Posluch~c~ 
by tak krome dosavadni ,rucni" techniky zpracovani grafickych informaci s~ucasn.e z,vladh 1 
zaklady jejich zpracovani pomoci pocitace. Tato uprava by ovsem predpokladala I zasah do 
ucebniho planu konstruktivni geometrie. 

.Jinym, a V SOUCasnych podmfnkach asi pi'ijateJnejsim a schi'Jdnejsfm fesenfm, je ponechani 
stavajiciho kurzu konstruktivni geometrie a jeho doplneni navazujicim kurzem pocitacove g,eo
mctrie a grafiky kupr. ve forme volitelne ci povinne volitelne discipliny. Ukolem tohoto noveho 
kurzu by bylo navazat na poznatky z konstruktivni geometrie a doplnit je 0 techniky geometric
keho modelovani vcetne praktickych cviceni u pocitace. Vyhoda tohot.o post.upu spociva v tom, 
~e nevyzaduje tipravu ucebni osnovy konstruhivni geomet.rie. 

V ~bou pfipadech je vsak nezbytne vybaveni pfislusnou vypocetni technikou a vhodnym ~ra: 
fickym soft.warem. Vzhledem k nedostatku didaktickeho soft.waru pro tu to oblast bude zapotrebt 
vyu.7.it. nektcry z profesionalnich systemu. Na zaklade dosavadnich zkusenost.i se domnivam, ~e 
by se pro t.yto licely dal pozit. PC-Objemovy modelar, jako velmi vhodny system se jeji take 
Design CAD 3-D. Speci<ilne pro tyto ucely by! pak V Institutu geometrie Technicke univerzity 
ve Vidni vyvinut graficky system CAD-3D. 
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