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Cely svét se na sklonku prvniho tisicileti stéle vice technizuje a informatizuje,
a proto je nutné na tuto skutec¢nost dostatecné kvalitné pfipravit i studenty
pedagogickych fakult a rekvalifikovat ucitele tak, aby byli schopni obstat v ramci
urovné Evropskeé unie. Enormné se zvySujici a ménici se pozadavky na vzdélani
ucitelll se odrazeji i v pfipravé ugitell na Université Karlové na Pedagogické
fakulté. Mezi zakladni slozky gramotnosti, mezi které dnes patri i znalost alespori

jednoho ciziho jazyka, bude v nejbliz§i budoucnosti patiit také prace
s informacnimi a komunika&nimi technologiemi.

Ucitel mlze byt k praci s technologiemi v hor§im pfipadé donucen vnéj§imi
podminkami tj. svymi nadfizenymi, feditelem, ministerstvem nebo tlakem a
pozadavky ze strany rodiéd & zaka a studentl, v lepS§im mize byt pozitivné
motivovan vnitiné tj. jestlize se neustéle zajima o zdokonalovani a inovovani
vyuky, poznava nové styly a metody prace se zaky, sleduje vysledky vyzkum( o
vzdeélavani, ziskava nové poznatky ze srovnani alternativnich a tradi¢nich pristupl
k vyucCovani a uceni, ziskdva nove dovednosti, tedy celozivotné se vzdélava a
zdokonaluje samostudiem, kurzy apod.

Prechod k informaéni spole¢nosti ve S$kolstvi klade na ucitele, jako na
uzivatele informaénich technologii, nové pozadavky, které nejsou jen pozadavky
na pouzivani a manipulaci s technologiemi tj. technické kompetence resp.
kompetence pro obsluhu hardwaru a softwaru (coz je jen nutny pfedpoklad), ale
také kompetence pro praci s informacemi a v socidlni a personaini oblasti (napf.
ve vztahu ke komunikacim):

e interdisciplinarni mysleni, jednani a pozadavky

e chut a vile k nasazeni novych metod a nové techniky

e otevienost ke zménam

e pripravenost k inovacim

e zmény tradi¢nich zplsobl mysleni a chovani

e pripravenost k tymové mezioborove, meziskolni ¢i mezinarodni spolupraci
e vysoka socidlni kompetence v technizovaném procesu komunikace
e kreativita mysleni misto tzkych odbornych védomosti

e porozuméni zménam hodnot

e nové pozadavky na planovani a fizeni

e nové zplsoby zapisu mysleni (typu napi. MindMap)

e aktivni vélefiovani prvkl informacénich technologii do curricula predmétl
(dynamické profily dovednosti jsou dllezitéj8i nez strnulé obrazy povolani)

o nova kultura ziskavani védomosti z Internetu, ze siti a databank
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Americti psychologové vyzkumem zjistili, ze polovinu svého védéni ¢lovék
pfijima pfes obrazy, dalsi ctvrtinu sluchem; 15% se dozvida ze zabavy s prateli a
znamymi a jen 10% pomoci knih a ¢asopisu. Stavajici vyucovani je naproti tomu
zaloZeno z 90% na ucéebnicich a zdrojovych textech.

Z toho je patrne, ze néktefi ucitelé by méli zrevidovat sv(j vztah k informacim
a jejich ziskavani. Obecné je tfeba zvysit kompetenci pro praci s informacemi.

Informace je mozné klasifikovat ze dvou hledisek:

o Kvantitativni hledisko — produkce a rozdéleni informace (rocné vychéazi 100-
300 000 c¢asopisti, denné 2 000 novych knih, pocet uzZivatell Internetu se
odhaduje na 30 miliont)

o Kvalitativni hledisko — funkce a ztvarnéni informace (lidské védéni se
zdvojnasobuje kazdy paty az sedmy rok; informace se digitalizuje a jeji pienos
se zrychlil, informace maji riznou formu napf. multimediaini).

V oblasti informaci by tedy méli ucitelé ziskat dal$i kompetence pro praci
s nimi tj. systematické znalosti, védomosti k orientaci, strategické védomosti a
schopnost rozhodovani, tedy umét informace: nalézt, vybrat, shromazdit,
analyzovat, tfidit z hlediska kvantitativniho i kvalitativniho, strukturovat, evaluovat
(napr. rozliSit skute¢né informace a virtualni svét), produkovat, prezentovat
zpracované informace, interpretovat, zpracovat v ucéebni latku, ukladat a
archivovat.

Pri praci s informacemi musi ucitel nejprve stanovit: co ma hledat, jaké ma
pozadavky na informaci, jaky typ zdroji pouZije, k jakému Ucelu je informace treba
a v jaké formé ma informace byt Takto nalezené informace podstatnym
zpUsobem pomahaji ugiteli kvalitné ovlivnit jeho rozhodovani.

Vyuzivani informaéni a komunikacni technologie ve Skole je mnohostranné a
vyplyva jiz z oznaceni informacni a komunikacni napfiklad:

- pro piipravu vyuky — k tvorbé ucebnich materialt a jejich distribuci
- pro viastni vyuku a jeji racionalizaci

- pro komunikaci — se zaky, s rodi¢i zak, s kolegy, s experty

- pro sebevzdélavani

VWhody nasazeni téchto technologii vykazuji 3 aspekty: pedagogicky
(zlepSeni procesu uéeni a jeho individualizace, interaktivnost, zvySeni pozornosti a
koncentrace, nové pfistupy k obsahu uceni), psychologicky (sekundarni motivace,
uéeni bez stresu) a socialni (nové socialni kontakty).

Je nutné se zamyslet, jak do jednotlivych forem vyu€ovani zasahuji
informaéni a komunikaéni technologie a kdy je ucitel mGze aktivné vyuzivat.
Vyukové metody je mozné klasifikovat z rliznych hledisek napf. podle fazi
vyuéovaciho procesu nebo podle zplisobu interakce mezi uciteli a Zaky:

1. Frontalni vyuéovani
1.1.Klasické frontalni vyucovani
dominantni roli ma ucitel;
typ vyuky — prednaska, vypravéni, demonstrace, rozhovor;
média — zpétny projektor, poéitac, audio- a videomédia
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1.2.Videokonference

dominantni roli ma ucitel;
média — pocitac, Internet

2. Skupinové vyucéovani
2.1.Skupinova prace

2.2,

2:3

2.4

2.5V

ucitel v roli pozorovatele, aktivniho posluchace, radce, pripadné
moderatora, podporuje vzajemnou spolupraci ve skuping;
pracovni téma — trh informaci, skupinova poster-prezentace —
moderovana, nemoderovana (viz kongresy, seminare)
media — pocitace, zpétny projektor
Projektova prace (v ramci $koly, mezi $kolami, mezi zahranié¢nimi
Skolami)
ucitel v roli radce, doprovodu a spoluzodpovédného ¢lena tymu ztraci
dominanci v planovani a v pfipravé projektu;
feseni projektu — planovani, uréeni cile, freSeni problému, znazornéni
vysledku, hodnoceni prace, produkt; ué¢eni multioborove, emocionalni,
sacialni;
meédia — pocitace, Internet, digitalni fotoparat, scaner
2.2.1. Uceni ve formé pripadové studie
Z reality je vybran uzavieny nebo otevieny "pfipad" a studenti, zaci se
jej snazi resit studiem text( (v klasické a digitélni forme), diskusi,
zdlvodnovanim, dotazovanim; vysledkem prace je prezentace s
diskusi a hodnocenim
ucitel v roli doprovodu
média — pocitace, Internet, zpétny projektor
2.2.2. Uéebni, planovana a skolni hra
obdoba projektového vyucovani, hra na role, skolni divadlo na urcité
téma
ucitel v roli organizatora a radce
.Workshop
nabidka strukturalné navzajem na sebe zavislych vyukovych uloh;
meédia — pocitac, Internet
.Volitelna prace
studenti, zaci obdrzi od ucitele pisemny nebo digitaini plan (na nékolik
hodin, tydenni), ve kterém jsou uvedeny cile, navrzeny vyu€ovaci techniky
a meédia, jsou zde rozepsany povinné, volitelné a volné ulohy s poctem
potiebnych hodin, ale i dalsi pomocné materidly v pisemné, audio- video-
nebo digitalni formé; studenti vypracovavaiji protokol o uéeni v papirove
nebo digitalni forme,
uditel v roli planovace, pfipravovatele materialtl, organizatora, v pribéhu
prace pozorovatele a radce;
média - pocitac¢, audio- a videomédia
Uc€eni s médii — pocitatem podporovana vyuka _
ucitel v roli organizatora, v pribéhu prace pozorovatele a radce;
bud' uzavieny vyukovy program nebo vyukova lekce na Internetu;
média — multimedialni pocitac, Internet
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3. Individualni vyuka
3.1.Klasicka individualni vyuka ucitel — zak
ucitel v dominantni roli
média — audio- a videomédia, pocitac
3.2.On-line webovskeé kursy nebo e-mailové kursy
média — multimedialni pocitac, Internet

Je patrne, Ze ve vSech uvedenych formach vyuky je mozné, Zadouci a nékdy
naprosto nezbytné vyuzivat prostredky informacnich technologii, at' jiz ze strany
uciteld, tak ze strany zakl a studentl pfi viastni vyuce a jejich pfipravé. Ve vsech
formach vyuky musi ucitel pfipravit metodiku vyuky, materialy pro zaky a studenty,
formulare klasickym nebo digitalnim zplsobem. V nékterych formach vyudovani
napi. frontalni nebo skupinova préce je pouziti poéitate s napf. digitalnim
projektorem hlavné v roli prezenta¢niho média, v dalsich formach napf. projektova
prace nebo workshop je Skala pouzitych technologii Siroké — vyuzivani mnoha
sluzeb Internetu (webovské stranky, e-mail, ftp servery, konference,
videokonference), vyuzivani multimedialnich pocitac¢li s CD-ROM apod.

Pusobeni novych technologii s sebou nenese jen védecko-technicky pokrok,
ale zasahuje také do socialni a spolecenské sféry zivota zménou redi, zesiténim
informaci, zménou trhd, vznikem informaéni nerovnovahy. Proto na ucitelich,
vyuzivajici nové technologie, lezi zodpovédnost ukazat svym zakim a studentlim
obé strany vyuziti IT: Sance a rizika, vyhody a nevyhody, etika, kontrola.

Informaéni technologie tedy maiji vliv nejen na rozvoj lidského poznani a
vzdélanosti, ale i na mezilidské vztahy. Skoly se tak musi stat aktivnimi spolutvirci
nové informacni spolecnosti. Zmény musi byt docileny systematickou pripravou
budoucich ugiteld a dalsim vzdélavanim uciteld, nebot kvalita vzdélavani
rozhoduje nejen o budoucich $ancich zaku a student(, ale i o hospodarském a
socialnim stavu nasi spolecnosti v budoucnasti.
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