~ PRIPRAVA ucrrELﬁ NA TVORBU DIDA
POCITACOVEHO SOFTWA

JIRI NIKL

Posledni desetileti védecko vyzkumné &innosti oddéleni didaktické
technologie pfi katedre fyziky na VSP v Hradci Kralové bylo zasvéceno :

1/ vyzkumim v oblasti konstrukce didaktického software

2/ vyzkumim v oblasti pfipravy adeptt ugitelstvi a uditell v &inné sluzbé na
tuto tvorbu.

Navazali jsme na dlouholetou tradici vyzkumnych aktivit naeho oddéleni v
oblasti programovaného uceni , obecné pedagogické komunikace v dyadach
Cloveék - Elovék a Cloveék - stroj.

Zaméfili jsme se na dva zakladni nosné aspekty dané problematiky,
vzajemné spjaté :

1/ na vyzkum tvorby prisvitek

2/ na vyzkum tvorby didaktického pocitacového software uciteli
neprogramatory.

V  oblasti tvorby didakticky optimalné ztvaménych prasvitek jsme
experimentalné provéfili v ramci komplexu pfistupl (charakteristiky pedagogické,
psychologické, hygienické, temporalni (Casové), ekonomické, vy$e narok(l na
specifické védomosti a dovednosti) fadu odbornych ale i elementarnich
empirickych doporuéeni a postupt, véetné pozadavkl konkrétnich vyuéujicich na
viastnosti prasvitek. Vyloucili jsme ty, které negativné ovliviiovaly obsahovou,
formalni a didaktickou kvalitu prisvitek. Zavérem jsme odvodili objektivni
integrované zasady tvorby didaktickych prasvitek. V ramci prispévku pedagogické
praxi jsme vytvorili specializované pracovisté, které se zabyvalo aplikaci
vyzkumnych poznatk pfi tvorbé optimalné ztvarnénych prisvitek pro zajemce z
fad ucitel( kateder obou fakuit nasi vysoké $koly.

Zcela logicky jsme dospéli k pocitacové tvorbé prlsvitek v textovych
editorech a zavérem v autorském systétmu POWER POINT. Tento autorsky
systém pro tvorbu jednotlivych prlsvitek i slozitych prezentaci implicitné
zabezpecuje vétsinu nami vytycenych pozadavkd (napf.oznaceni kazdé prasvitky
nadpisem, jednotnou strukturaci sady prlsvitek, Upravnost, vyraznou velikost
pisma, maxim. 12 fadku v plose prisvitky, vyuzivani grafickych prvkl atd.) a tim
vytvari predpoklady pro ¢asové i dovednostné relativné nenarocnou konstrukci
vysoce kvalitnich prlsvitek profesionalni urovné pfimo uciteli - nespecialisty v
oblasti grafické tvorby predloh. Odsud je jiz jen kricek k svépomocné tvorbé
pocitacovych didaktickych prezentaci.

Hlavni oblasti naSeho vyzkumného zajmu, kterd Uzce souvisi s oblasti
predchazejici, je konstrukce didaktického pocitacového software uciteli zakladnich
Skol - neprogramatory, pii vyuZiti autorskych systémdu.
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Vychéazime z neradostné realné situace téchto $kol, kdy vyuka s pocitaci, ve
smyslu jejich vyuzivani jako nastroje uzivatele i prostfedek fizeni procesu uceni
Zaka, je vétsinou nahrazovana vyukou o poéitacich. Souhlasime s |.Fialovou a kol.
(1, s.1156), Ze "predevsim v podminkach zakladni $koly je tfeba dnes otekavat
zakladni rozpor mezi tendencemi a pozadavky informacéni spole¢nosti a zvyklostmi
a moznostmi Skolské prace. Ani zakladni Skola se nemize vyhnout zménam v cili,
obsahu i metodach své prace, jez navozuji informaéni a komunikaéni moznosti
pocitacl a pocitacovych siti...". Proto hlavné do této oblasti sméfujeme své usili.

V pedagogické praxi se dlouhodobé projevuje vyrazny nedostatek
pocitacovych didaktickych programl pro jednotlivé roéniky a vyukové discipliny
tohoto stupné skoly. Prichazeji k nam varovné signaly o nedostatku uciteld,
zpUsobilych kvalifikované zaclefiovat prvky informatické vychovy do rlznych
vyukovych predmeétt.

V protikladu k této skutecnosti existuje mnozstvi kvalitnich ucitelt, ktefi chtéji
zuroCit své odborné a pedagogické zkusSenosti dokonce pfi svépomocné tvorbé
neékterych druht téchto pocitacovych programd, zvlasté procvicovaciho a
opakovaciho charakteru, "Sitych na miru" jejich zakim, programl zahrnujicich
regionalni  prvky apod. VétSinou vSak nedisponuji programatorskymi
kompetencemi, coz jejich snahu silné diskvalifikuje.

Optimalnim vychodiskem pro tuto skupinu zajemcl se nam jevi vyuzivani
specifickych autorskych prostredk(, zvanych autorské systémy. Jsou to nastroje,
které umoznuji tviréim uciteldm - neprogramatorim spolupodilet se na tvorbé
kvalitnich  pocitacovych vzdélavacich aplikaci bez znalosti klasickych
programovacich jazyk(. Autorské systémy mohou ucitelim pomoci zajistit nejen
ucelné, ale i systematické vyuzivani vypocetni techniky, protoze si tito ucitelé
mohou s jejich pomoci konstruovat potfebny rozsah pfislusného software
pozadovaného obsahu v ocekavané kvalité.

S jistym zjednodusenim Ize prostiedky pro tvorbu pocitacovych programi

rozdélit do 4 skupin:

1. vy$Si programovaci jazyky (napf. PASCAL aj.)

2. autorské jazyky (napi. PC-CAl aj.)

3. autorské prostiedky konstrukce hypermédii (napr. INTERES aj.)

4. autorské systémy (napf. AUTHORWARE PROFESSIONAL, HSCI aj.).

Osvojeni prvnich tfi programovacich prostfedkl vyZzaduje mnohem vySSi
intelektualni namahu nez-li osvojeni prace v autorském systému.Pfitom vysledny
efekt mize byt stejny.

Autorské systémy predstavuji soubor editaénich prostfedkd. Vzdy obsahuji
editor textovy, graficky a editor déjového prubéhu. Autorské systémy pro
konstrukci multimedialnich aplikaci dale zahrnuji prostfedky pro editaci zvukovych
projevl, pro animaci obrazu a umozfuji dle druhu riznou $kalu interaktivnich
projevi. Tvlrce programu - neprogramator nepise posloupnost prikazd. Bud na
déjovou linku vklada objekty a vytvari zadouci algoritmus, nebo pomoci menu voli
pfisluéné operace, pfipadné reaguje na vyzvy a odpovida na otazky prezentované
systémem a tak relativné snadno vytvari didaktickou aplikaci.
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Kazdy z riznorodé palety autorskych systém( prokazuje specifické prednosti
i omezeni. Komparaci dostupnych autorskych systému jsme dospéli k zavéru, ze k
nejkvalitngj§im z nich patfi Authorware Professional firmy Macromedia (v
soucasnosti verze 5, nazvana Authorware Professional Attain). Mimo jiné proto, Zze
piné vyhovuje nasim pedagogickym narokum (disponuje schopnosti vytvaret
interaktivni didaktické aplikace, které projektuji vyukovou strategii na zakladé
predkladani rGznorodych typ( uéebnich dloh pfi pribézném vyhodnocovani
prubéhu a kvality jejich feSeni, umoziuje primou komunikaci s Internetem),
neklade prehnané pozadavky na osvojeni potfebnych védomosti a dovednosti,
pficemz tyto pozadavky Ize diferencovat s ohledem na riizné skupiny uzivateld.

Obr.1 Uc¢ebni uloha rozdélovaciho typu, vytvorena v Authorware Professional

o
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ULOHA
Kilikautim do pFistudnéhe policka rozhadni, o ~e 4
ktera tvrzeni platic RUZDELGV&C; 1
latka ve vodé rozpustna nerozpustné
NH3 spravae
CO? spravne
Si()z spravne

Ukol ¥e§ opakované. dokud ho nevyresis bezchybné!

Potvrdilo se nam, Ze Authorware Professional budou vyuzivat tfi skupiny
uditelds. V prvni fadé ti, ktefi jen mechanicky preberou hotové didaktickeé programy.
Dale skupina s mensimi tvaréimi ambicemi, ovéem skupina nejpocetnéjsi, kt.(.-:-ré
relativné snadno prevede stavajici pisemné didaktické testy, pracovni listy a jiné
vyukové materialy s uéebnimi ulohami do pfedem pfipravenych modell. Treti
skupinu tvofi uéitelé s rozvinutymi kreativnimi schopnostmi, ktefi budou v
autorském systému vytvaret zcela nové didaktické aplikace, véetné
multimedialnich, na které zaci netrpélivé cekaji.

Vyse uvedené skupiny jsme roz¢lenili na dal$i podskupiny dle kfitéria L:Jf'OVﬂ(?
slozitosti manipulaci s objekty autorského systému. Prvni podskupina uin{;_telu
bude pouze obsahové napliiovat modely aplikaci, které jsme pro ne vytvonl.n ve
vyzkumné fazi.Druha podskupina, kvalifikovanéjich uzivatelt, bude kreativné
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vytvaret nové didaktické aplikace bez vyuzivani nami konstruovanych modeld,
¢imz programim vtiskne osobity raz.

Obr.2 Struktogram ucebni Glohy rozdélovaciho typu, uvedené v obr.1

Level 2

% Potvizeni spravnosti

Chybna feini

Sdéleni o chybé

&

Odmazéni zpétnovazebni informace

J.Hlavenka (2, s. ) ve vykladovém slovniku vypocetni techniky tvrdi, Ze

"oblast programovani se stdle vice stava doménou velmi Uzkého okruhu
profesionall a vzdaluje se denni praxi'. Musime konstatovat, Ze nema pravdu,
pokud se tyce ucitelské verejnosti. Denné rada ucitell vytvari pocitacové aplikace
(projekty prasvitek nebo celych prezentaci) v POWER POINTU, nebo konstruuje
interaktivni aplikace véetné multimedialnich v jinych autorskych systémech.

A prave pripravé ucitelll - neprogramator(, zajemcu o tuto programatorskou

¢innost, jsme zasvétili gré nasich badatelskych aktivit. Soustavné zkoumame
oblast pregradudlni a postgradualni pripravy uciteld na 1/ tvorbu a 2/ efektivni
vyuzivani pocitacového didaktického multimedialniho software. Vyzkumné zavéry
realizujeme v praxi, nasledné je verifikuieme a optimalizujieme. V ¢em jsme v
minulém obdobi vyrazné prispéli pedagogicke praxi :

rozpracovali jsme metodiku prezenéni i distanéni pfipravy uditeld-
neprogramatori na tvorbu a efektivni vyuzivani pocitacového didaktického
software (véetné multimedialniho). Na zakladé této metodiky jsme realizovali
desitky kurz( pfipravy uciteli-neprogramator( riznych stupit a druht $kol na
vyuzivani vypocetni techniky jako prostfedku podpory a fizeni vyuky a uéeni,

rozpracovali jsme kategorizaci ucebnich uGloh, aplikovatelnych autorskym
systémem Authorware Professional. K témto jsme vytvorili modely, umoziujici
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ucitelim - neprogramatorim konstrukci interaktivnich didaktickych programii
bez rozsahlé naroéné odborné pripravy a slozité obsluhy systému,

soustavné popularizujeme védecko vyzkumné vysledky z oblasti problematiky
fizeného uceni s optimalnim vyuzitim vypocetni techniky mezi uciteli v ginné
praxi i mezi adepty ucitelstvi. Pripravujeme tak fadu odborniku mezi uciteli
véech stupnu Skol, ktefi budou schopni kvalifikované uzivat informaéni
technologie pro vyhledavani, ziskavani, predavani, vytvareni i osvojovani
pozadovanych informaci, a budou pfipraveni kvalifikované a kriticky posuzovat
informace, informaéni média i technologie z hlediska jejich vyznamu a dopadu
pro uzivatele i celou spole¢nost.
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