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Cílem představovaného transdisciplinárního výzkumu (který byl podpořen 
grantem GA ČR č. 16-01003S) je: a) identi ikovat preference žáků 2. stupně 
základní školy, týkající se vizuálních prvků (dále vizuálií) v učebnicích země-
pisu, b) navrhnout prototyp kapitoly v učebnici zeměpisu současně propojený 
s návrhem úpravy mapového listu školního zeměpisného atlasu, které budou 
re lektovat preference žáků a zkušenosti jejich práce s tištěnými zeměpisnými 
výukovými pomůckami, c) otestovat a pozorovat práci s navrženými výukovými 
materiály na vzorku dvaceti žáků 2. stupně základních škol.
 Bylo by chybou, aby zjištění výzkumníků v pedagogických vědách nebyla 
aplikována do praxe vzdělávání. Stejně tak vzniká řada nemalých problémů, 
pokud tvůrci výukových materiálů nerespektují předchozí poznatky, které 
ověřují percepci a poznatky práce s nimi (Behnke 2014). Již Janko (2015) iden-
ti ikoval problémy spojené s nevhodnou koncepcí či nevyužitým potenciálem 
vizuálií v českých učebnicích zeměpisu. Hanus a Marada (2013) upozornili na 
nedostatky kurikula práce s mapou a atlasem. Mnoho problémů se promítá do 
nízké kompetence žáků učit se kombinací různých reprezentací (Ainsworth 
2006), třebaže tento aspekt souvisí i s neúspěchem českých žáků řešit problé-
mově orientované úlohy (Martin et al. 2011), které nebývají běžně uplatňovanou 
výukovou metodou (Řezníčková 2009). Zapojování vícečetných vizuálií do výuky 
nepodporuje ani nekoncepčnost na trhu s učebnicemi (Průcha 2006) či absence 
interdisciplinárních výzkumů hodnocení užitnosti školních kartogra ických 
pomůcek – viz Koláčný (1964).
 Metodologický rámec představuje konstrukční výzkum (Euler 2014), ori-
entovaný na rozvoj dvou klíčových designových principů (Edelson 2002; DBRC 
2003): problémově orientovaná výuka a rozvoj vizuální gramotnosti. Po rešerši 
teoretického poznání a empirickém zjišťování preferencí uživatelů, týkající se 
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vizuálií v učebnicích, byly navrženy, ověřeny a iterativně vyvinuty dvě mapy 
školního atlasu a kapitola učebnice zeměpisu. Výzkum byl proveden pomocí 
heuristických interview (Moustakas 2015) a participativního pozorování vzorku 
20 žáků. Data byla analyzována pomocí kvalitativní obsahové analýzy.
 Na základě práce žáků s navrženými výukovými materiály byla identi i-
kována doporučení, týkající se jak obecné teorie práce s vizuáliemi a vizuální 
reprezentace poznatků (např. asociativnost barev, velikost vizuálních prvků 
a jejich popisu), tak oborově speci ická doporučení pro geogra ické vzdělávání 
(např. souběžné používání mapy a schematického náčrtu studovaného procesu). 
Závěry byly diskutovány v řízeném interview se zástupci tvůrců a vydavatelů 
učebnic zeměpisu a školních kartogra ických pomůcek.

Abstract: The aims of the presented research (which was supported by the 
Czech Science Foundation project No. GA 16-01003S) are: a) to identify lower 
secondary pupils’ preferences about visuals in geography textbooks, b) to 
design a prototypical textbook chapter accompanied with prototypical school 
atlas maps, based on evidence-based recommendations and re lecting pupils’ 
preferences, c) to evaluate the proposed educational materials on the sample 
of 20 lower-secondary school pupils. The methodological frame of the study is 
based on Design-Based Research (Euler 2014). The study focused on the deve-
lopment of two key design principles (Edelson 2002; DBRC 2003): problem-based 
learning and developing visual literacy. Content-speci ic recommendations for 
textbook developers were identi ied. They are transferrable to different topics 
across geography curriculum. Contributions to theory and practice of geography 
education were also generated.
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